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Empiezan
las sorpresas
para 2DD9

B
ienvenida. un mesmás. aMicromanía.
Si enel número anterior. en esta misma
página. tehablaba del olor aclásicoque
empezaba adestilar elaño queacabamos
deestrenar. tan sólounmesdespués

parece que hallegado el turno paraempezar ahablar
de lassorpresas -por lonovedoso- que ctrosjuegos
paraPCnos vanadeparar tambiénen 2009.

Aunque quizálapo rtada queocupaeste número
de Micromanía no telo parezca. ya queantes seguro
quehas visto alguna de las imágenes que hemos
publicado. teaseguro que «BatmanArkham Asylum)
se puedeconsiderar, con todo derecho. unadeesas
grandessorpresas del año. La aventura queeste
verano-salvc sorpresas. lcruza los dedos'-vivirás
metidoen lapiel del hombremurciélago prometeser
unode los juegos másexplosivosy espectaculares
del año. Yeso que su puestaenescenaysu calidad
gráfica parecen ser los apartados más nonnalitosdel
juego... las¡queimaginacómo será!

Siguiendo con las sorpresas, otro queapuntaaser
todo un juegazc paratuPCes el esperadonuevo
proyectoacargo de los responsables de la
serie«DungeonSiegea o«Supreme Com
manden. Efectivamente, tehablode «De­
migoda, otro del que seguro habíasoido

hablar pero que estoy seguro de queteva adejarde
una pieza en cuanto leeches el ojoal reportajeque te
hemos preparadoen este número. ¡ymassorpresas.
que estono para! Comoladel nuevo títuloqueFX tie­
ne ya casi apunto.dmergency 4».¿Noconoceslos
tres anteriores? Que note ex trañe. porque -sorpren­
dentemente- han pasadocasi desapercibidosfuera
de su paísde origen,Alemania.dondehan rototodos
los récordsimaginables. Pero ahora que FX te lova a
servir calentito -y mejorado sobre laversión original.
como es marcadelacasa-vasadartecuenta de
que el mundode laestrategiaparapeaún tiene mu­
chas cosasnuevas que ofrecer.

Por supuesto. este número deMicromanía tiene
más. mucho más que ofrecerte ycon loque sor­
prenderte, conjugosos contenidos en las secciones
habituales y un montón de novedades en preview y
review que yaverascómo notedejanindiferente.
yantes deque medespida hastael próximonú­

mero tevaya recomendar. porsupuesto. el OVO de
este número. Vasaencontrar lasmejores demos
aparecidasel último mes yun juegazo enorme que

yame dirás si es ono sorprendente: éie roesof
Annihilated Empiress. Y.yasabes. espero Que
me escribas y me cuentes quéteha parecido
este número. Nos vemos el mes que viene.
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• Artua/idad
B NOTICIAS

Toda laactualidad del
mundo del videojuego.
de la Aal a Z.

lB PANTALlAS
16 Fuel
18 Call 01Juarez

Bound inBlood

• Hablando clara
20 El BUZÓN

un espacio paraopinar
y hacer oirlu voz.

n lA RÉPLICA
Para losque noestánde
acuerdo conuna nota.

Reportaje
24 BATMAN

AlIINAM ASYWM
El últimocombateentre
Batmanyel Joker promete ser
unode los bombazos de 2009.
¿Quieres sabermásdetalles?

Primer cantada
lO PREVIEWS
30 Emergency 4
34 Meo 01war
38 Secret Files 2

Puntas Cordis
40 codename Panzers

Cold War
42 Burnout Paradise

Vive unaestrategia
dislirJta pero muy. muy
emocionante:coordina
fuerzas Ycuerpos de
seguñdad paracombatir
catástroles y eccidentes

. Aexamen
45 REVIEWS
45 Presentación Así Jugamos
46 Warhammer 40.000

üawn 01War 11
50 Necrovision
54 Rise 01the Argonauts
58 El Señorde los Anillos Online

l as Minas de Maria
60 CSY NY
62 Spiderrnan

El Reino delasSombras
64 Chronicles01 Mistery

Grandes éxitos
BB REIANZAMIENTOS

Ediciones decoleccionista.
lineaseconómicas...



El SAB/AH ARKHAAI A5YLUAI
Balmanvolverá a enfrentarse a suarchienemigoelJoker
enun escenario de leyenda. lparano perdérselo!

r Ranking
70 LA USTA OE M"ROMANIA

Todos losjuegos que nos han
traído decabezael último mes.

n VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemoscon vuestros votos

r Guías y trucas
7A LA SOIUClIiN
74 Call01Duty.World al War

BO C/ÍOIGO SECRETO
los trucos para llegar hasta el
finalde tus juegos favoritos.
¡Seacabé el quedar atascado!

Reportaje

B1 ~~~~:E~rA HISTIiRICA
De la Anliguedad a las
guerras modernas, la historia
cobrará vida en tu pe.

_ Sólo para adictas
90 LA COMUHIOAO

El espacio para encontrar lodo
losque necesitas saber sobre
lu género favorito.

_ Hardware
lOO TECNOMAHIAS
lOO Lo más nuevo.

_ Hardware
102 Gura decompras.
104 Consultorio Hardware.

Reportaje
106 OEMIGOO

Elnuevo juego deestrategiay rol
de ChrisTaylor tendrá muchos
elementosoriginalessumadosa
los mejores detalles del género.

. DVDManía
no EN EL OVO

Lasmejoresdemos. previews.
extras... y además. un juego
completoderegalo.
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EA revela dos nuevos títulos de la serie {(Need for Speed»

Ve/oci~~~ .pc!rp~rt!~~ ..~,!~/~ .__.
C> -Vei~~id~d-C)Sl ightly Mad SludiDs/Black BDl e EA e Olo~o 2009/1nvierno 2009
- - . - - - - - •• - - - - •• o - - - _. _. _ _ - - - • - _ . _ - - - - - - - - - _ • • _ . - - _ . - _ ••• __ •• _ . _. - - - - - - __

La seriecNeedlar Speedano sólo no pisaelfreno ni mela pro porcionarte la sensación develocidad más
un segundo sino Que mantiene una velocidad media intensayrealista que jamás hallas vivido. ~N eed lor
envidiable. Recientemente EA desveló dos nuevos Speed Wortd OnlineJ sera la segunda propuesta y
títulos para 105 pes más corredores: el primero de vendrá acorroanadadeunencrme mundo abierto
ellos, cNeed lar Speed 5hifb, estará desarrollado pOI elcual conducir, comprar coches ycomponen-
por auténticos expertos y amantes de lavelocidad. lesy participar en compeucores. Una experiencia
es decir, diseñadores y creadores de tñuos como sin cuotas desuscripción, ya queestá dentro dela
.GTlegencssy .GTR21, que sehan puesto como serie dejuegos deEA"Play 4Free". •

...La serie . Need lor Slleed» crecerá con~N FS World Online ~ (izquierda) r ~NFS Shift» (derei:ha).
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«WAR" se adualiza con «Call lo Arms»

¡Te llaman a las armas!
e Rol OnUne e Mythic/GOA e Marzo 2009

.Warhammer Online: Age 01 Recko­
ning. ultima una acfualización de
contenido llamada .Call lo Arms.
que, deforma graíulta incorporará
unbuen puñado de novedadesatus
partidas. Para empezar, dospersonajes
nuevos lancarismáticos comolos
enanos Matadores y los orcos Re­
banadores, además de uninmenso
dungeon de los Reyes Funerarios
llamado 'Land 01 the üeao'.
Este contenido se añadirá a
partir de marzo y será elprin­
cipiode un montón de nove­
dadesen camino. •

.. En Marzo podrásestrenar
a lodoun enanoMalad()l'_



------------------------_.. -

---------------------------

mVisita «Ketelce City». Es una
enormeciudad virtual integrada
en el portal www.keteke.com.
una herramienta social oesanc­
liada íntegramente en España
contecnologia de Revistronic y
que permite crear personajes y
divertirte junIoa otros amigos.

_ :::....to. ""'''''-..........
mEl universo «Neosteam)}. Se

trata deun juego de Rol Online
coreano que Gamigo trae a Iu­
ropa y que se podrá descargar
gratuitamente. y jugar sin nin­
gún tipodecuotas.Su traslondo
'stearnpunk" lo llenará de origi·
nales caractertsttcas y de una
atractiva y peculiar estética.

mUna buenadosis de nostal­
gia. Madrileflos yvisitantes es­
frutaranapartirdel14 demarzo
de "RetroMadrid 2009" cene­
cíenoo ordenadores pioneros.
máquinas recreativas clásicas y
participando en un montón de
interesantes actividades gratui­
tasque podrás conocer endeta·
lIe enwww.retromadrid.es.

mLa 2.5 Guerra Mundial. El
próximo p¡lCk de'mapas para
lCa11 ofOuty. 'Norld al War¡ aña­
dirácuatro arenas mullljugador.
trescompetitivas y una cecee­
rativa. entre cuyas novedades
destaca la presencia de nazis
zombies... ¿Quieres ccmbanr­
los? Enmarzo podrás hacerlo.

mLa guerrifla !Ja es o1ida/.
Seguimos con la serie . Call 01
DulyJ porque yaseha conocido
quehabrá un . Modern wartare
2) y también que su desarrollo
correráa cargo nuevamentede
Infinily Ward. De loque nada se
sabe aun esde plazos o caree­
tersñcas. iA esperar tocan!

... En. !>ud Risinz la c:onoeeris lo quees ., rKicbje
ele cqetos:~ eoWIa $irw 11M3 mabr lDIIÜe$..

e Acción o BlueClslle C) Koth Mediao 2009

Exlermina zombies al por
mayor en «Dead Rising 2»

Loszombies
también juegan
¿Quién se conforma con acabar con tres o
cuatro zombiesde malamuertecuando puede
aniquilar10s por centenares omiles?i:f quién es­
taría contentoenfrentándolos a liros cuandohay
mil manerasdiferentesdeacabarcon ellos? Esa
ha sido la fórmula deCapcom para su primer
t DeadRising) -quesólo sedisfrutóenconsola­
ytanbien les ha salidolajugada queahorarepi·
len conuna continuación centradaenlomismo:
centenares de muertosvivientes. la libertad de
utiliza! cualquier objetocomoun arma y todo
dentrodeunescenarioenormecomo laCiudad
dela Fortuna. una especie deLas Vegas donde
los zombesapostarán...a queacabancontigo.
ONersión puraydura. lácil dedigerir ymuy. muy
difícil deabandonar. Salvo que estés muerto. •

ejemplares de MlCfOlT\o1I1ia se
...endieron mensualmenteen
ti periodO comprendido entre
octubre de 2007Yseptiembre
de2008según datosde OJD.
Vuestraconflanu. conlaque
cootamos desde hace ~ei ntic in'

coaoos. está presenteefl todas
laspublicacioneS de videojuegos
de AvI~ Espal\a. cuya
cuota de lI'ltftado eneste !>eC\Of
es del8~ iGracias alodos! •

34.097



Otra forma de vivir las
combates en «5tarmrise»

Estrategia en
primera línea
-~ -~!~-~-~~~-~~-
No esnada fácil presentar algo nuevo en el ge­
nero de la estrategia. pero antes dequeabras
la Doca en un interminable bostezo. deja Que
defendamos la originalidad de .StormriseJ:
será un titule de estratega en
tempcreal en elque manejarás
a luslropas desde laprimera :
linea debatalla. es decir. a ';
su mismo nivel. iMej<lr?

Pero además••Stormrt-
se) le permitirá comandar
a tus hombres
desde el aire,
el suelo. los
tejados y...
¡bajo el nivel
del suelo!
O sea. que
entrará en
juego el sentido
vertical de los es­
cenarios. ¿A que ya
estás más interesado?
Ponleelsello deCrea­
tive Assembly.autores
de.Total WarJy... oor
favor.quellegue ya!.

((Mini Ninjas)} tetrae la acción más pequeña

Diminuto, pero ninja

"' l os Ec:helon han sobrrvividoala cat.blrole planetaria p ias a la t.enologla.
mientras que losSalhan evitado sucomplelo ed ermlnlo adapl.indow al entorno.

.a. Ull lraWndo po5bpocaliptieo.do5tIUi~.",ftetlbdn entre
$Í J a1ueil1alll~ eombal~ en losque lli~k- desde 11 primerI fI.....

C) Acción C) 10Inleractive/ Koch Media C) 010110 2DD9
------_._ ------ ---------.------_. _-------------. -------
Desconfía desu reducido tamanc los aventureros de(Mini NinjasJ
tienen tantas habilidades y poderes carne cualquierotro héroe y
están dispuestos a utilizarlos contra elSeñor delaGuerra Samurai
luchandocontraél en laFortaleza de PErdición.

Conelementos como magia. comoates. armas especiales y mocho
serJtido delhumor, . Mini Ninjas) no será tansólo un juego, sino que
10 Inleractive estácreando toda una Icerca que aspira a divertir
en sucesivas ocasiones tanto a jugadores jóvenes como adultos. En
otoño nacerán sus aventuras y. a par'trde ahí... ilas
melOfes artes marciales en tamaño bolsillo! •

,. 'l'iíiiüi!ii¡iifii.n.1L Nos refe­
rirnos a eGobllllns 4., nueva
entrega de una serie Que re­
cordarán los más talluditos.
Hace 18 anos se crearon sus
Juegos, protagonizados por
tres goblins dedistllltas ha­
budaoes que debian combi·
nartas para superar puzzles
y escenarios. Kalypso ha
creado esta nueva entrega.

l. "pi/nola. cUilndo "lOsina...
es que asesina de verdad.
o eso deda la coplilla. Para
demostrarlo. de asesina es­
cañota ejercerá Paz Vega en
.Wantedt. dando VOl a un
personaje llamado Arai'la
que poodrá en juego sus mol'
las artes en elvidequegoque
llegará en marzo.

811""

fJll) ~, pi" SI'" El éetc de
1~1ass EHecb no sóIotLa pro­
pcacc lacreecer decante­
nido adicional para el juego
oog¡nal y novelas inspiradas
en suuniverso. sino laoollcia
que muchos fans esperaban:
habf~ uncMass El1ed 21, aSÍ
que prepárate para volver a
surcar lagalana.

'bt.r lIIm"i,. ti g,.,is.
QUIen no extermine lomo
bies será porque 00quiera.
porque elpaó decontenido
deueñ 4 Deads estará alal­
cance de cualqUlera:con dos
campañas más para elmodO
versus ymodo SUTVlval. eleft
~ Deaó SuTVIVal Parks ale­
grará lu prenaeera gracias a
sucoodic.ión degratu lo.

AdUJt. ./irn...rlioJ,. Con una
eficacia mayor que la de la
mrsmisima teniente Ripley,
SEGA se havisto obligada a
ertermeera lascnanmtas
de .Ahens RPGt. el luego
que preparaba Obsidian. El
pr~lo se encuentra sus­
pendido nldefinidamente.

E,p.r,"do , " "11111" _S.
eras uno de losilusionados,
como nosotros. con elI'lCreí­
ble mundo de tOragon Age.
OnglflsJ. le vaa tocar espe­
raro Justo tras el cierre del
remero anterior deMICro·
manía elJlle80 se retrasó de
Marro a., ¡otOl'lo de 20091

El Termómetro



Si eres estudiante,
estás de enhorabuena.

"e l

Un curso de pintura. Clases de violín en el conservatorio. Un módulo
de informática. Estudios de primaria o secundaria. No nos importa
ni tu edad ni lo que estudies. Ahora tú tamb ién puedes tener la
protección más fácil de usar y más intuiti va para tu ordenador por
un precio ún ico.

Nuevo Panda Antivirus Pro 2009
EDICIÓN ESTUDIANTES por sólo 19,95 €

Instálalo y olvídate de virus y spyware. Sólo tienes que identifi carte
como estudiante y.. . ¡te lo llevas por este fantást ico precio!

» Cómpralo en tu tienda habitual.

www.p.¡tndasecuntycom



• Primerocontra los enemigosque el juego pone 'rentealuTranslormer.lllego
contra oponenteshumanos graciasaunaesperad ~ novedad: el modomultiJllgador.

• d nnslOfrn«5: II 'ftn&all.l.ll de los~lle tolouri 1 losllWIdos dlllIII
I~ble mDIe prepal'J(b para tombatir. iSalYlrás tu111Humanidad?

«Aventuras Galácticas» ampliará eluniverso «Spore»

Más aventuras para tu criatura
e Estrategia/Símulación e Milis/EA e Mayo 2009

Seguro que cuandoleechaste las garras porprimera vez.
. Spore) se te antojaba largo emagotable. Pues magnate
con lodoloQue añadirá suprimera expansión•• Avenluras
Galácticas•• Todo unvuelco al juego graciasa un potente
editor de misiones con el que podrás, de forma sencilla.
crear ylugar a-enturas enlasQue aterrizarás en 105 plane­
tas. dialogarás con otras criaturasy CtJmplirás obletl'ros.
luego podrás compartir estasaventuras en la redydesear- • Con lA~ntWM GIllktitas. lenlrás ti
gar y jugar las de miles de fansde todoelmundo. • U~ de .Spore. de tuspn)pias rtenturIs.

e Aeción e aeeno. Studios
e Attivision e 2009

¿Nuevo en eluniverso Ilansformers"? Tranquilo.
es fácil no perderse: setratadeuna eterna luctIa
entre dos razas allenigenas Que en u préctca
oerrva enespectaculares combates entre dos
tipos de robots humanoides. losAutobots Ylos
üecepucens. Responsables de onemerabes
sucesiones de JlIguetes. CÓffiICS, animes. vide,
o¡uegos y milproductos más trlduyendo lllldm
estrenado en2007 y elquesepreve para este
año,del qued...1 Yenganza de losCaÍCOS) es su
adaotacco aVldeojuf:go.

Tu Peacogelá estapugna entre robots que te ­
ne lugar en nuestro planeta yqueamenaza ala
tunanidad entera.Con eldiseño espectacular al
que este uoversc nos tiene acosturrJbr¡¡dos y los
alucinantes combates que saipcar én laacece
del juego, escogerás un robot para combate y
sacar elmáximo provecho asus caractenstcas
-como la capacidad dealternarentre vehículo y
robot- en escenanos detodo elpereta.

•La Venganza de los Caidos. orrecera una
irresistible sucesión de misiones englobadas
en una campaña individual tras la que podrás
acceder a unemocionante modo multijugador
paracombatir enlinea.Una oíeta Que transícr­
mara tutiempo libre enuna montana deever­
sión tanaltacomotospropios robots, •

Vibrarás con «Transformers:
La Venganza de los Caídos»

Transfórmate.,
en pura aCClon

e Deportiyoe Konami e Ya disponible

"PES2009» se pone aldía

Invierno futbolero

Todos los meses están ccwnenoo cosasen elmun­
dodel fútbol: resultados deligas ycorrcetclo­

res.tilutos. intercambios, balas... ysiademás
estamos en pleno invierno. tarnbén es época
de ftchales. I'Dnami ha coenoc actualizar su
juego con todos Jos últmosacontecimientos
ocurridos en e1lUtbol internacional revisando
las estaostcas de miles de jugadores según
su rendimiento deportlYQ en lo que va de
liga. ar.ad~ oosceotos !ichajes nuevos
y aiustaodo mildetalles para quetus equi­

pas Ypartidos transcurran con el mayor
nivel de verosimilitud posible,

(PES 2009.sepone asíaldiacon
una actualización gratuita que po­
drásdescargar amales defebrero y
ue seg¡J11la1arri. no será laUltima.

Así disfrutar.!ls deun fútbol ernocio­
nante si1 perder de VIStaelrealisrro. •

.. Los jup30res de .PES 2OO9lt foil pueden
aAidir losúbnof,~, cbtas1 SIl juego..

Ahora con la Vu~lta. Entre lasmuchas
novedades QIJe prepara .ProCyelillg Ma·
nager 2009).una alegraráespecialmente
a losañcorecosespañoles: estaedición
incluiráporprimera vez laVuelta.

Raro. raro. rarO'M.Stalinvs. Marlians)
aspira a ser el juego de estrategia más
loco ydivertido de losúltm'lOS ases. Enel
combatirás oleadas demarcianos Que al
morirdejanIrasdesi... ipower·ups!

«Halo» también enpap~L Reciente­
mente se hapresentado la roeta "Halo:
La Caída de seech", elptvnero de los li­
bros inspirados enlasere devideojuegos
que publica encastellano TimunMas.





será el único punto de partida con el
quecontará Nicole antes de lanza rse a
recorrer escenarios como Francia, Es­
paña, Nueva Orleans yLa Habana.

lAr! of Morder: Hunl 01 thePocoeteen
enganchará a los amantes de las aven­
toras gráficasy las tramas detectivescas
con los mejores ing redien­
tes:asesinatossinresol­
ver. algunas pistas y un
puu le detrás de olro.
tTe apuntasalmisterio?

La atrac tiva Nicole Bonne! piensa que
un viaje sin crímenes e intrigas es
como un picnic sintortilla de patatas
y por eso cada vez quehace la maleta
para subirse a un avión es porque va
detrás deun buen misterio como el de
.Hunt 01 the Puppeteer•. La segunda
partede laserie l Ar! 01 Morder» nos in­
trcoucíra delleno enuna i n~e sligación

policíacaen la queel asesino siembra
los escenarios de sus crímenes de
muñecas con trajes del siglo XV III. Ese

• RKornr mtdiomundo con Nicole BOI'IntI será IIIW
aYt!ntlJl"~ fascinantepero noeunla de pel'lgI'OS ymisterios.

€I Estrillegia e Kalypso ~ialNobilis lbfnu, €I Mano 2009

€I Aventura€I Cily lnleraclive €I Febrero2009

Investiga ccArt ofMurder: Hunt of the Puppeteer»

El testigo es una muñeca

No sólo su planteamiento es prometedor este ululo. que te hará dirigir enormes
sjnoquelas credenciales queacompañan Ilotas y desplazarlas por un universoen
a .$ios 01a Solar Empire. son de las qae tiempo real repleto desistemas estelares
hacen abrir losojos a cualquier alicionado y condiciones muy diferentes. controían­
a la estrategia dealtura: tras cosecharun doaspectos como lacultura.Ia tetllologia
éxito de critica internacionalmuy cansí" o elcomerciodetuImperio y permitiendo
derable Nobil is harádesembarcar en lo- partidas mullijugador entre diez jugadores
das las estaciones espaciales españolas a través deservidores dedicados. •

«Sins ofa Solar Empire» invadirá nuestro país

Conquista toda la galaxia
Demigod
e f'Ia\.IIItRA2009 ;) Esr?J..~~ el ~IARI Cl re
DplanIeamiento de ese juego -ser~ semidiósYcombat;r
contra otros entosca deladivinidadsuprema- estan
alractivo como lafirma desucreador.Chris Taylor.

Starcraft 11
e 2009e ES11\1.milA e BJ..lZlAil(VVMN!lI el F'C..Ilo!lC
Nueve anos eespcés deuoaobramaestra de laestrategia
se anoocia sucontinuación. dejandoa los tans al borde del
¡marta. ¡Qué larga senos está haciendo la espera!

DragoR Age:0,;g;n5
e 0r0002OO9 ;) llOL el B!atlARE el Pe.)iIJ
Sólo por ser elnu€'l{l juego de rol deBioware merece unpuestoennuestra lista pe ro
es que ademásloque hemos podido ~er... inos hadejadoroolabeca abierta'

01.&1.111
el P(Jl CQAIlMIJlel In el EIllZZ<'l:Vo"o'L'O el I'(;.II,OC

hay mucho q.¡e deCIr. elalllllCio del regreso delrf!!. inventOf de toOO ungénero.
hadespertado elnerésde medio Iillndo: lasexpectatrsas no ¡xxllian ser rreores,

Th;sis Vegas
Cl 2009 el~I e~ el flC,3EiO.PS3
lasVeaas a !L:S pes enU'l bluloQUe lepemlitirá

renlos casi1os. parkipar en fiestas. con<:kJcir.
buscar pelea.igat.. ita ciudad atudisposición!

Prototype
Cl I'U'.wJ 2009;) Il:f::'b; e RADlCA1IVIVDO el PC 36QPS3
Acción protagonIZada por un hombre mutanlesin memona que llene lacapacidad de
absorber habilidades deotros ylambiéfl el poderdedevorar asus enemigos.

Borderlands
e Vf:RA'lO 2009el flO:ACl::l()¡;) GtAA!lQl'J2l( e Pe. 36Il. PS3
Es uno de los aspirantes mas sólidosarevolucionarel
mundo delrol. presentando una accióncooperativaen
escenarios generados aleator ia mente. ¡Casinada!

Aion, The Tower ofEternity
CIVHl.>,NO 2009 C> ROl ONUNE CI NCSOFT el PC
Sudiseno visualy unatractivo trasfondocontintes re ligiososseunen aalgunos
elementosoriginales en SU género para cowernne entodauna promesa.

los Sims 3
;) .lHO 2009el~ ;) Ll iI!t:MOOO'Ll e pc
Un paso másalá enlaseoe de 'ticIeojuep másven:lida de lahistoria Ycon la
ncr.oedad quetodosespetabart: los Sims saklrán de casaypasearén por laciudad.

Empire: Tofal War
e loL\IllD 2009 el ESlAAIEGiA ;) CRUTI'/{ ~SSUt'lL'tSffi,l. el Pe
lasbatallas masivas propias de laserie se lrasladan en esta
ocasión al siglo XVII eIIlIrcWcen dos l1CM!dades denlJCho
peso enla~ttmbat~ navales y<limas deluego.

la llegadade una novedad tan atradiva romo «Demi­
Sod» equilibra otrasnoticiasmenosbuenas: los retrases
de«Los Sims 3» y de«DrigonAy!:' Origins». E/ lan­
zamiento del primero se dilata hasta elmes de junio.
mientrasque elsegundo llegará finalmente enotoña.

~~-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ---- -- - - - - - -- - -- -

Deus Ex 3
Cl 20CJg Cl IlCl.#llXl)l e roos el Pe, 360

r-~I ~la rrIlica seee de rolde ceca licción deWarren Spector vuelYe a lapalestra con lJ1a
precuela' quepromete estar alaaltura de sus recordados eraecesces.

J-o.It -------------------------------------------------



JíSUS"
.... plrlng lnn ovatlo n ' Pers is te nl Perfection ASUS EAH487üDK TOP

Diseñada para ayudarte a ganar
con gráficos insuperables



... Elmundoes luyo•••
tplsaa landa! IFUELJ
tiene lugaren un
presente alternativo en
elqueelcaentamento
global ha tenidounos
efectos tan dramáticos
sobre el clima que han
obligadoalapoblación
delosEstadosUnidosa
desplazarse deenormes
franjasdeterreno. En
esas tierrasdeshabitadas
y asoladas los pilotos
mástemerarios
compilen en carreras
sinningún tipo de
limiteobarrera. ¿Estás
preparadopara una
inyección deadrenalinaa
todavelocidad?

.A. ¡Contra vientoy mereet Además dea los
inhóspitos escenanos tendrás queenfrentarte
también atodo lipodeefectos climáticos extremos.
consecuencia del cambio climático.Habrá ventiscas.
tormentasdearena yeléctricasyhastatornadosque
arrasarán el paisaje. Más tevaldrácorrer sinoquieres
salir velando... ¡literalmente!.



1de . ito?Te har' falta.
,. ¿tus llenado e POS"a fUEu serán.

\oS~nos=(
yesque ntescos. proba\)lemellte jos
Iiti:!"a\mente. gtga . dos para un¡uego
másgrandes jarrascrea que14000 klTfde
de carreras. Nada menos los Que tendrás
e;,cenanos de todo tl~::'OOO loJn de asfaltO.
enlrentarte a mas. ~ra ~ te hartes a COH
pistasy seroeros-

.. Corre contnJ el mundo. Aunque lavelocidad será
elcentro alrededor del quegirará todoel juego.
también habrá un momento para la tranquilidad
en(FUElI. yesque además de la Iarguísima lista
de pruebas que estarán disponibles ensusumodo
Individual, el juego incluirá también unmodo de
juego libre que le permitiril explorar a tu ritmo sus
gigantescos escenarios. Por supuesto. habra tambien
unmodo online con elquepodrás particpar encientos
de carreras mutlijugador a través deInternel. •



~ iUI'\a de vaqueros! El
argumento deIBound
inBlooc:j) tetrasladará
auna época anterior
aladel juego onginal.
pooiénr:klte en la piel de
loshermanos MeCan.
Ray yTh::Jmas. El~ •
comenzará enGeorgia.
durante laGuerra CM
americana. peropronto
lendrás quetrasladarte
alOeste. enbusca de
lJl tesoro perdóJ. el
IegeodarioOrodeJuarez.
Esteviaje. que televará
hasta las ruinas aztecas
de Mexico, estará repleto
deemociones. sorpresas
y. porsupuesto. metes,
rruchJs cecarcs.•.~,.

• ¡Como si esIuYiefas dentro de una peUclJla! Uno de
losasoecios más destacados del juego será sinduda
suambientación, QUE! reunirá lroos loselementos
dáscosde lashistorias delOeste:salones. poebIos
fantasma. laGuerra Civil. losdesiertos de Atizona. un
poblado ooo., TOdo ello. además. reproducido con
una enorme precisión y atrención por eldetalle. •



•

ioa tu cabeza! El modo
.... ¡Han puesto pr!CeoundinB\OOd) mclulf3
mu ulugador de • eeompensa'> que te
un original SIStema de r bandO COfl~

permitIrá a~mula~:~O ~~ntras compruet
lugadoresmas bu beta va aumentando
cómO elprecIO por tuca:J.~ de tusactuaoonE

,- _:_ , ~ """"' en tune...... •
OQISIIIll ...J"....·v _"' """""ldal .
ApuntableCl y". IVJgI a tu ~"..... .

... ¡El pisto6eto másrápido delOeste! Alahora de
jugar leenc:ortrarás con11'1 sistema deccreete muy
origInal basado enelat.merTlo de las habiidades de
disparo detupefSOfIaje Yenlame¡ora de lasarmas (JJe

puedes eqlipa, quepodrán irdesde carcoes degran
calibre hastaarretraneccas, pasando.por su¡xJe5to.
por los~bIes rifles Y~ Asi cada escaro
acertado aumentará tuconcentración. loqueasu vez le
permetlrá desbloquear fllJeWS modos dedisparo. cada
vez mas eíectsos. en lila especie de combos. .

.... ¡Noestássolo. hermano!
Elsistema de juego dual
de .Bound in8100d1 le
permitirá elegir antes de
cada misión acual de
losdos hermanos MeCal1
quieres controlar ycual
QuieresQue sea guiado
por la lA. Cada uno tendrá
sus propiashabilidades
y estilo dejuego. y para
alcanzar el exito tendrás
queaprender atrabajar
enequipocombinando las
habilidadesde los dos. •

' ~ .. ¡DESENFUNDAfORA5TERO~o ' ..
" .. Sile gustó ( (all of Juarer» .. oS

r ~ f pierdas de vista este nueva , '"T~
I ' que una ve "• enlrega de a serie, . ' I '.c

" . m" promele combinar lamel~r :i -:<.
~ . le"era . •\' ,

acción en pnmera Y d •.A. .
ersona con loda la fuene e ,' . '0
~na hi!ifOria de vaqueros enel •
Oeste americano. • ~



Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir?Has llegado al silio perfecto.
Un espacio a ludisposición para que opines y le hagas oír.

. , . , .

R. Descuidaquelasroeoaoes
están ysonabundantes,aen-
que la meona. lógicamente.
no se aprecien aprimeravista.
yesque «Los 5ims3»será
mucho másque unamee-
ragráfica con respecto a
«Los Sirns2).Habrá mu­
chamás personalizaciOO,
más opciones deeoio­
eón más libertad, más
opcionesonlirte...Vamos,
quepromete sorpresas
para darytomar.

~ • Me ha parecido muy fntere­
~ sanie la comparativa delmes pa­
sado. peroa mime pareceque incluir los
juegosderoles estirar mucho ladefi nición
de "mundo abierto".No creo queunjuego
de rol, conlaslimitacionesimpuestas por
suargumento, pueda compararseenliber­
taddeopcionesa un«GTA» Oaun ICWortd
01Warcraf\», laverdad. _ f.Rivits

~ • Hevistolas panta-
llasde«Los Sims 3» ,

delarevistadel mes pasado J;
y,laverdad. tienebuena pin­
ta pero nosésíestandife­
rente comoparajustificar
unaterceraent rega dela
serie. Yo pienso quenos
hubiéramos apañado
con una nueva expan­
sión para «lesSims2».
• Alu

R.'abi~--=.:J

R. Pues hombre,esodependedel juego de
roldelqueestemoshablando,¿no? Porque
los que locuarnosenel reportaje,como
IMassEffecb odallout 3». tienenunacan­
tidad tanbestialde misionessecundarlasy
universo tan rico ygigafltesco quesoportan
perfectamente lacomparación, éno crees?

Walchmen sí--=::::J
~ • Os escribo porqueme parece
~'\I fatalqueporunsimpleproblema
dedinero corramos elriesgo dequedarnos
sinunode losjuegosmás prometedores
de lospróximos meses. Me refiero, claro,
a IlWatchmen» y al follónqueseha liado
entre la Fax y la Wamer por losderechos de
lapelícula, y esquecon que el juego sólo
sealamitaddebuenoque lapelícula yésta
lamitad queelcómic ya seria undesastre
que nos loperdiéramos.Decidme que no
va aserasr_ DiegDR.

LA QUEJA
Problemas de lag
Os escribo para quejarme del servic io
deljuego que J)3 ra mieselreferentedel
rolonllne: «World 01Warcra lt». Desde
hace mes ymedioelrendimientode los
sel"lldores esceñcles h.a caldo en pica­
do Va partirde las 22:00 esimposible
jugar enningún servidor. y eso pese a
sel un juego que elige elpago de una
cuota mell5llo1L lo más triste esqueen
los foros olicl.lles no danexplicaciones
ni una 'echa para susolución. etc.. Hn-
tolerablel a Hedor GllITI EZ

llevas czentos problemas oenvados del
parche 3.0.8 han sido eoormesy. JUrlque
actualmente se ha corregido en buena
fO€.od!da, elproblema del lag tOOavia eese.
ysi. las erececones 500 cada l"fl más
escasas, pero tarobén es verdad que i?l
¡uego mantlCfle un toro abierto, cosa que
110 liare lodO elmroozse podria haber
hecho me¡or? Pues si.pero demos un \'QIo
deconfianza aBhzzard, porquesuhIstorial
deatenciónal usuariosekJ merece.l oo?

R. Los problemas dedinerocasinuncason
simples, pero lobueno esquesusclucén
sí loes,pues suele bastarconque atgur'lO
de los implicados se rasqueelbols illo. En
estaocasiónha sidoWarner laqueha ac­
cedidoa compartir losbeneficios delfilm
conlaFoxy, por tanto. puedes estar tran­
quilo. tantola película comoeljuegoapa­
recerán en laslechas previstas.

R. Hemos recibidobastantescartas a pro­
pósito deestetema yparece queloúnico
enque estáis lodosdeacuerdo enque este
tcodeprotecciones tantérreas hacenmás
malquebien,porquesuimpopularidaden­
trelos compradores de videojuegos segu­
ramente seatannegaliva como lapiratería
que intentancombatir. Ahora sólofalta que
lascompañías entren enrazón ysepongan
manos a laobra para dar con una solución
que seamáseficiente enlalucha contra las
copias ilegales. pero que, almismo tiempo.
sea menos agres iva con elusuario.

r::;:;;:(1 • Yo no llegarla al extreme de
~ dejar los juegos sin proteger,
como proponía unlector en la Polémica
del mes pasado, pero coincido con él en
que no es posible que las prolecciones
perjudiquen más a losquecompran los
juegos originales quea losque [os pira­
lean. Yo elolrodía mecompré «Dead Spa­
ce» y, la verdad, el juegoes genial, pero
elfollónde suinstalaciónylas limitacio­
nes que impone a lahoradevolvera ins­
talarlohan hecho que disminuya mucho
mi entusiasmo, _ Pedro

LA POLÉMICA DEL MES
ZDescargas indeseables?
No megusta nada laCO$l1lInbn!~ seestá exterdiendo entre las~
de lanzar un juego y luego. a 105 watro diirs. comenzar a coIgat llf1 Internet

mic:rou¡¡ansiones de contenido (como en los caw de«fa/klul 3»o «lefl
4 Dead» sinirmás k!jos~ qUl! ~ sean baratas,pero a la larga van su­
mando- ¡Que saquen expanslooes completas, como om tnilflda,Vse

dejen de sacamos lapasta ton cuentagotas! _ Samuei

Pues qué quieres que ledigamos, nosotros preferimos este
sistema, sobre todo porqJe al dividir lasgrandes apansiooes
de contenido envarias descergas más peqoeñas puedes
seeccooar mejor los conlenidos que leinteresan Vlos~

no. Además. notedespistes.muchos de estos comen\dos.soo
g¡aluitos Vdeesosique noI\i!'jqueja posible. loo? Porque por

ejemplo,las dos ¡:limeras descargas de contenido previstas pera105 jue­
gosquemencionas, osea el editor de«Fa liout 3~ ~ cl.Survival Pacb de

den 4Dead~, serángrntuitas.

iJuego d!f!!c~

r:::;;::?I • Me hagustadomucho el re­
~ portajedel nuevo juego de «Ihe
Chronicles 01Riddickll,pero tengo quedecir
quenomeparecenadabienlaidea deque
aparezcanjuntos eljuegooriginal ylanueva
aventura. Supongo que alque no compra­
raensumomento«Escape From Butch~'s

Bap levendrá bienqueselo vuelvana in­
duir. pero creo quedeberían sacar lanueva
entrega porseparado paralos que yatene­
moseloriginal, que digoyoque nos saldría
más barato.¿no?_ rose M'

1 11 •... ..' ... ,.'
.. • • r .'

. a ". .. ~ 1.....'4 ' •.~- .•
-

R. No, la cosa no esexactamenteasí. El
nuevo juego deRiddick incluye, además de
toda una nueva campaña. si,unareeñcién
deljuego original. pero las diferencias con
aquélsonlangrandes que casipodría tra­
tarsede un Juego diferente.Vamos,quesal­
VD elargumentogeneralque permanecerá
intacto, el restode características(desdeel
motorgráfico,aléseño de los escenarios.
pasando por los oersoraes olos enemigos)
cambiarán tanlo con respecto a loque re­
cuerdasdeljuego anterior que aunqueya lo
tengas temerecer ála pena volveraiugarteto
otra vez.Ya loverás.



será elnueva ¡uegoen elqueal
parecer estan ya trabajando/05
creadores de «EVf OnUne»?

ha habida que esperar tantisimo a
que alguna compañia,. enesta casa
Nobilis. seatreviera a distribuir en
nuestro país elexitoso(eSins ala
50lar Empire»?

sabremos algo más deesa
supuesta nueva entregade
«Daarm>dela que. al parecer;
yaseesta escribiendoelguión?

hay de cierta enlas rumores
que apuntan aque /legará un
nueva «Resident fvil» a nuestros
Pes a la largo deeste2009?

,

será la nonnaynalaexcepdÓII que
las bandas sonaras de los juegos se
distribuyan romerdafmente romo las
de las peliasfas de dne?

aficionados de roda elmundo
están celebrando que Rebellión
está desarrollando un nuevo
«Alien vs Predaton>?

futuro le espera a la serie<eFlighl
5imulatDn>. ahora que acaba de
serdisuelta el estudioque se
encargaba de sudesarrollo?

R,ceguntas
Sinrespuesta

~I

R, Lo del jugar enelmismooro
cenadorfue, más que un cesps­
lenuestro, unaopciónquenose

contemplaba en labetaque anali­
zamos. pero aunasL cuando enMi·
cromanra hablamos del modo muí-

" lijugador deunjuego es porque
r'~~ '\'ofrece la posibilidad de jugar
L \'i)' deunequipo aolro.ya sea a

I\lj" través de Internet o de una

~
red local. Ynos tememosque
laversión linalde.NBA 2K9)
sigue careciendo deestape­
sibilldad(que. cuncsamen­
te. sitienen lasversiones de
consola) y ahisi insistimos
enque no llene modo mulo
lijugador.

~ • Me parece
que hay un

errorenla review de
. NBA2K911, en laque
no habéis puntuado
sumodo multijuga·
dar, Pues bien, yo lo
he probadoysíquese
puede jugar con otra
persona en el mismo
pe.algo quedecíais
quenose podía hacer.
iyesmuydivertidoade­
mas! _ Leroy B.. 1.

R. ¡Ajá! Contus palabrasdelatasqueno
has seguoc regularmenteMicromanialos
últimos meses,como era tuobligación:.)
porque es verdadque eljuegose ha anun­
ciadohace poco.pero nosotrosyahemos
habladodeélunpardeveces.De todas
formas.paraqueveas que nosomosren­
corosos. en esta misma revista puedes
encontrar un completo reportaje dedi­
cadoaeüatmanArkham Asylum». para
que puedas ponerteal día ... Peroque
nose vuelvaa repetir! ;-D

Por todo lo a~

R. la vercad es Que elperoremapara la
siroolación seria uno delos mejores delos
úttiroos tiempos silo fuera por la reciente 00'

licia deque Microsoft ha cerradoel estudio
N:.e Games. responsables nada menos Que
delaserietFlighl Sirmlatorl.la compañía
rohadado~ dausurac111a serie pero. da­
ro. cualquier poectc relacionado con eUa
seha suspeOOJdo, asíque lacosa pillabaso
taote mal para esta legendaria saga.

Juego5~5a"==:J

~ • Estoy impresionado por
~ las pantallas del mes pasado

delnuevo juego de 8alman, d rkham
AsyfumJt. ison alucinantes! Ydigo yo, ¿de
dónde ha salido semejante jueg:azo aside
repente? Porque yo, por lo menos.esla
primera vez que oigonombrarlo.¿Cómo
esposible que nose haya habladomás de
elhasta estemomento? _ Osar

~ • Soyunaficionado a lossi­
~ muladGres devuelo r osescribo

porque me ha parecidomuy prometedora
la preview detl10m C1ancy's H.A.W.l.».Es
cierto queno essimulaciónpura ydura.
pero lTira. sitepermite ponerte altimón de
un caza decombate. bienvenidosea. Entre
esejuego y. como le dedais aunlector el
mes pasado, la llegadade«X·P\ant! 9»y
llBlack Sharlrn. pareceque elpanorama
del género esta"remontando el vuelan,
• Ricardovelesee



......-..-

Desde luego, si hay que ponerle
un"pero' aljuego eseldesucor­
taduración.pero creo queeso se
compensa engranmedida con la
enorme variedad de misiooes y,
sobre todo. con lagran variedad
de enemigos en cadauna de és­
tas,yaqueeso hace que cada es·
cenare seatotalmente cñerente
a los demás.

U-S.1A1/tlM de '- rniewI

:

Abuenas horas
Es ungranjuego.escierto. pero no esserio que hayantardacIo Ianto
en pr~tlr lavefSióIl dePe despcés delasdeconsola. Creo que
eso esun ~I~~ quenos hacefl ¡ los usuarios deordenador yque lo
tendrlais que haber leoidoencuenta alpuntuar\o. _ 0\g;J Iil

El mejor
~ queesl¡ mejor entrega de laserie, con l11llCha diferencia so­
tirelasanteriores. V"JSUalmenle es espectacular ylaambienlación
es~ perok! mejor esque la rlberbd esabsoIub. vamos.
que puedes hacerIiteralrntnle loquequieras J euanda quieras.sin
ningún tínil:e... iPodría sermejor? • T ":l

EN EL PUNTO DE MIRA
Grand Theft Auto IV

Alahorade ~alorar un IlJegO nopodernos tener ro C1Jl;(I\a lascrees­
tanei¡¡sde su lanzamiento,a110 ser que afecten asucalidad. loque no
ocurre aqui. D€ hecho,el retraso ha permitido Quela versiólldepem­
cneera OOiedades Que rJO estaban enlade(0050\<1. asi Quecasi habría
Que va1olarlo como positivo. i.IIO erees? LTA I~ de laI'r'iew!

Poc\na sertJ.~ nomcn [¡J I'efdad. 'klcreo que se pocIria ha­
be! mejOI'ado a@:IelSISlemaeler;a¡trolpole¡efllllo.por(JJeaveces
resulta lfl tanIJJ cceñso, en~ COl los vehWos. pero laverdad
es Que setrata de00 problema mi1imo dentrodeunjuegazo ae es.
comotú dICeS. delos uenaceieoocarf.s.~ de I;l

Si, es un gran juego ypor eso SlJ

nota es realmente elevada. pero
para optar a una aun mayorde­
bera aportar algunaidea original.
alguna innovación. en vez de
limitarse a recurri r a los lugares
comunes degéreo,

UAIAulor de 11 rnirwl

¡Ya está?
Tanto tiempo esperando que la
serie ..Cal! ofDutylt volviera a
la Segunda Guerra Mundial y
cuando lo hace se acaba en 10
horas de nada., Pues para el
precio quetiene, yase podrían
haber estirado un poco más.
.~Kerr.r

la otranota~

Pues sí. no es 13 mejor historia
delmundoy.dehecho.esuna de
nuestras quejas más importantes.
Como bienaportas. davueltas y
más vueltas sobre lo que ya se
sabiapor IEE.AR,).Ahora bien.
noesalgo grave.EnIF. E. A. R. 2)lo
que importa es la ambientación.
la jugabilidad y la acción. y IPro­
ject Origin) cumple. ¿nó?

f.D.L fAulor d... rfVilwl

Te engancha
Soy aficionado a las asemuras
desde hace años y lengo que
decir queésta esde las mejores
que he jugado en los ultimas
tiempos. Es absorbente. está
muy bien ambientada. es muy
divertida y los puules tienen
la dificultad jasta. Creo que
su nota deberia ser mas alta.
• J;rvjer Iolonh'ra

la otranota~

Decepcionante
No digo que sea un mal juego
pero, la verdad, esperaba mu­
cho más deél.sobre todo en su
guión, queera uno de los pun­
losfuertes del original. En esta
entrega elargumentoestácogi­
do conalfileresy encima se li­
mita a repelircesasqueya sa­
bíamos.Pues vaya. _ Uuil6.rtUi

La otranota~

Parte del problema está enesa
originalidad que mencionas. que
lohace c!Jferen\e a cuakJ¡ier otro
juego Que hayas probado. Por
eso. necesita deun ma',(lr tiempo
de apreOOiza;e que, por ejemplo.
un juego de acción en primera
persona tradicional. Eso si. si le
das un poco más deterreo veras
Que. en realidad. su jugabilidad
también estáporlasnubes.

F.D.L (A~ID' de la . eviewl

Tu nota es casi la misma que
le hemos puesto al juego ensu
modo multijugador. pero para
merecerla enelindívidual nece­
sitaria algo mas. desde nuestro
punto de vista: más campañas
disponibles -las cuatro te las
meriendas en nada -o ytambién
que le faltan opcionesdepersa­
na~zación de lospersonajes.

f.D.llAlIto< de.. rnoinrl

Adielivo
No recuerdo cuál fue el ultimo
juego que me divirtió lanlo
como éste. Vale que su ambien­
tación es disparatada. pero la
intensidadde la acción y el rito
mo de juego son sencillamente
insuperables. _ Ab.!! ldoHner

La otranotaG
~
Puntuación MlcromarlÍ¡ ~

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
iNo hay problema! Escríbenos. dinos cuál es la nota que en tu
opinión habría merecido ese titulo y explicanos tus razones.

La parte de la conducción está.
efectivamente, muyconseguida.
pero deun. Need ter Speedsse
espera que sea brillante tam­
biénenotros muchos aspectos.
como enlalAde losrivales oen
la variedad de los escenarios. y
cNFS tjncercoeen en esosdos
apartados. desgraciadamente.
"pincha- unpoco.

A..SJl.lAulor a b ...wilwU

Menudo fol/ón
Reconozcoqueesoriginal. pero
me parece que buscando esta
originalidad 105 desarrolladores
se han olvidado de lo más im­
portante, quees la jugabilidad.
¿Qué más da lo espectacular
queseaoloimpresionanles que
seanlosgráficos si a la hora de
jugar noconsigues avanzar de
la segunda fase porque es difI­
cilísimo de controlar? . 1.lIIjia

L1 otranota~

La Réplica

Velocidad pura
Creo que os habéis quedado
cortos. Como juego decarreras
es brutal.la física de loscoches
está perfectamenteconseguida.
incluyendo loschoques ylas de­
formacionesde los coches. yla
sensación develocidad es totaL
• Juhn Astroog

la otranota~
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ORIGINALIDADAL PODER
Así que, ya ves. en IEmergency
4¡ teva atocarhacerde salvador

antes a la zona cero, porque
«Emergency4 ~ va a dejar tupe
hecho unos zorros.

Viviras laestrategia desde una nueva
perspectiva. combatiendo calástrofes y
accidentes, y salvando a sus víctimas

de emergencia -borroeros. sani­
tarios, policíase ingenieros- ante
todo tipo de desastres, natura­
les o no, que asolen ciudades y
pueblos. As!que,ya sabes lo que
te espera, ponteel uniforme. en­
ciende las sirenas yllega cuanto

mege-ncer-mcnsmoscrabotde
tres pisos que ~a a arrasaral ene­
migoendospatadas... Bien,pero,
¿y si resulta que la estrategia na
parece tal. no hay enemigos que
combati r. batallas que librar, paí­
ses que conquistar ni invasores
que expulsar? ¿y si laestrategia
estan real comonunca has visto
ysebasa enalgotancercano que
asusta?Y,mucho más. sisetrata.
como en efmergency 4). de un
juego de estrategia que te hará
responsable decoordinar fuerzas

A
l entrentarte a un
juego de estrategia.
lo más fácil es que
vayas con ciertas
ideas preconcebidas

yempieces a pensar entácticas
para gestionar tus recursos ade­
cuadamente, siteva a tocarreco­
ger aro o madera,o si. ya metido
enfaena y a punlo del combate.
vas a tener que fort ificar tu base
a loda prisa. empezar a crear uni­
dades como loco Oa gastar todo
ID que tengas endesarrollar ese

Estrategia diferente,
Un puntode vista
sobreelgénero tan
inusualcomo realista
y llenode emociones.

I!IEJEII
=' Será un juega de

estrategia entiempo
real, donde realizarás
intervenciones de
emergencia frente a
desastres.accidentes
ycatástrofes .

=' Coordinarascuatro
cuerpos: bomberos,
sanitarios, seguridad
e ingenieros.

=' Tendrás quegestionar
recursos financieros
ycoordinarcon
velocidad y precisión
a tus unidades.

=' Tendrá 20 misiones
principales más una
Campaña Defuxe.
compuesta de tres
grandes misiones.



iA qué se parece?

• Otro juego deestrategia donde
lacngmandaderaunodesus
apartadas másfuertes.

~....~ ;:¡y- - ~

del mundo, peroa diferencia de
\0 que ocurre en la mayoría de
los juegos, donde asumes el pa­
pel de héroe del universo, ahora
tendrásque meterteeneserol de
forma extremadamente realista .
Tanto que, alomejor, novasapo­
der evitar un pequeño escalono.
Pero pénseo as: esun juego. Y
noserá,precisamente,simple.

Además de la extrema origina'
Iidad de([mergency 4» en sus
planteamientos.el juego pondrá
apruebatushabilidadestácticas,

• Estrategia mi litardende
también la eccncma real inllura
enl. capacidad oe tus fuerzas.
~ ~J~ ~ _ _ ~ ~ ~~ _

coordinandounidadesdeloscua­
trc cuerpos antes mencionados.
que segun la catástrofea la que
se enfrenten tendrán que actuar,
dirigidos por tusabia mano, cla­
ro,deformasoüerentes.

El MUNDOESTA QUE ARDE
Pero de verdad, porque en
(Emergency 4»10 que noestalle
en llamas lo hará por una explo­
sión. Eso, si la tierra no se abre
bajotus pies,los edificios se caen
porunterremoto, losaviones son

secuestrados por terroristas ~..",
o algunos mafiosos se lían
atirosconpoliciasen me­
diodelacajey provocan
el pánico generalizado.
Como ves, los desafíos
que tendrás queafrontar
en «Emergency4) serán
muchos y va riados, y
los que hemos nombra­
do son sólo una pequeñ a
muestradetodoloqueel juego
le ofrecerá a lo largo y ancho de
tas zü misionesque compcn- ....

.. CatáWof~ 1desastresteesperan en
llIl juego deestrategia como nahayotro.
Coordino l1ls Iuen:as 1ayuda alasvictimar..



® LOS AVANCES DE lOSJUEGOS DE PeMAs ESPERADOS

Coordinar a las fuerzas y cuerpos de
seguridad sera lan importante como
llegar a tiempo al lugar deldesastre

SigNs queCUillIlD piYba.
lNIIaliI:s cosa!i se~ $Olas.
lhon.mslo~quefSbbA

•• drán sucampaña principal,
en elmodo dejuego individual.

APRIÉTATE EL CINTURÓN
Estas20misimes delacampaña
de cEmergencv 4., sinembargo,
te plantearán retos añadidos a
lospropios ooetbos aconsesw
en cada una. Si, porque además
degestionar ILs fuerzas deerer­
gencia. organizar su traslado en
un tiempomeimo a los puntos
calientes del-napa y cooromar
la actuación de los diferentes
cuerpos -antes deentrar enun
edificio en llamas tendrás que
poner a losbomberos a nteetar
apagarlo. por ejempc- de fOf­
ma que seomimice el numero
de victimas. tffidrás "algo" extra
que tenerencuenta encada ac-

tuación Vamos, que lo que ves
por la tele casi todos los díasen
los inlOfmativos desucesos tiene
su miga. Pero. a lo que íbamos,
habrá unreto añadido. Yes que
parece que lacrisis aíecta tam­
bien hasta a lospersonajes de
los juegos dePC. oocue el pre­
supuesto con que contarás para
llevar a cabo tu tarea será bas­
tante ajustadito. Y, por muy oobIe
Ysacrificada que sea. hasta las
Iw.JmiIdes tiritascuestan lo~,
amigo. Conseguir tn presupuesto

delque tirar, sin embargo, no será
algo tancompl icado.

Entre misión y misión podrás
realizar intervenciones enla ciu­
dad donde tus fuerzas tengan su
cuartelgeneral.Al ir resovéroo­
las ganarás recursos con losque
financiar la contrataciónde pero
sonal y lamejoradeeqtJipamie11­
to para lassiguientesmisiones.

SALVA EL MUNDO SOUL ONO
cEmergency 4. te enfrentará a
todo su potencial. sobre todo.



los recursos no serán
ilimitados y tendrás
que hacer maravillas
con tu presupuesto

~ ifsoha sidolocar laguitarra con
ardor!y, daro. pasa loque pasa yel
l!$Ce!Iario se hallenadode llamas.

cuando te atrevas a juntar a un
grupo de amigos y afrontar el
modomulíjugador que incluirá.
Aunque,en esencia, las bases se­
rán las mismas queencualquier
juegode estrategia. con cadaju­
gador -nastaun total de cuatro
simultáneos- gestionando uno
de los cualrocuerpos de emer­
gencia. en la práctica hablamos
de juego cooperativo aunque no,
oio. de campana cooperativa.

La sutil diferencia es Que la
campana, como tal, con su his­
toria. será sólo individual.El mul·
tijugador se basaráen losmodos
de juego existentes - Desaüo y
Juego sin Fin- incluidos en la
modalidad de juego libre -ver
recuaeo-.Eso si. el multijugador
lepodráservir comounbuenen-

trenamiento si, en un momento
dado, ves quehay alguna misión
queseteresiste.

CON El SELLO FX
Siademás de su originaltemáti­
ca. susposibilidades y lasdistin­
tasopciones que teofrecerá para
convertirte en héroe -de verdad,
no delosdefantasíay monstrui­
tos-notebastan, i Emergerlcy4)
ofreceráun puntodedistinciónen
el habitual toquequeFXsueledar
asus titulas.Para empezar. la ver­
siónque lacorrcaüa editara en
España serámás completaquela
existente fuera de nuestrasfron­
teras, pues incluirá como extra
una Campaña Denxe. compues­
ta portres grandes misiones, en
laQue se te plantearán retos de

gran envergadura que requerirán
dela coordinación de todoslos
recursos existentes y tus fuerzas
deintervención, y que tellevarán
hastaÁfrica - pararepartir ayuda
humanitaria- , a minimizar los
efectos de un devastador terre­
motoo amanteneralmínimolos
efectos de una explosión en una
central nuclear. lcasi nada!

«Emerge ncy 4) será, desde
luego, una oferta inusual en el

mundo de la
estrategia en tiemporeal,
y, pese a que su temática
te parezca algo realmente
sorprendente.piensaque esuna
serie que lleva una década arra­
sando en su país deorigen, Ale­
mania. Yallí, justamente, deesto
de la estrategia saben bastante.
Poralgo será. ¿Estásyalistopara
subirte al camión y agarra r ola
manguera yel hacha? _ f.Ool

o
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Combatirás en las batallas más decisivas
de /a5egunda Guerra Mundial almando
de soviéticos. americanos °alemanes

,

Q Género: Estrateg¡.
a f studioslCompaftía:

Best Way/lCCompany

Q Distribuidor: Digil.11Bros
Q Idioma: Castellano

Q Fecha prevlste:
Marzo 2009

Q www.menofwargame.com

:l Recreará algunas de
las batallas decisivas
de laSegunda
Guerra Mundial,
para cambiarsu
desenlace.

:l Estarás almando
deunidades
Aliadas. Alemanas y
Soviéticas.

:l Tendráspleno control
sobre lashabilidades
de tus unidades.
personalizándolas y
reparándolas.

:l El escenario jugaráun
papel táctico crucial.

::: Enel multijugador
podrás controlar
también a unidades
japonesas.

Estrategia enacción
yal detane. Puede
llegar aseruno delos
juegos más completos
y reeñstas delgénero.

&
uardas cada número
deMicrcxnania bienor­
denadilo.¿n& Bueno.
si tienes la colección
a mano. coge unade

las revistas. alazac laque quieras.
Seguro QUe entre lasprevie\~ re­
views yreoctaes -oen el [M)­
hablamos. almenos. de un~
antlienlado en laSegtKIda Guerra
Mt.roaL la gran rTIa)«Ía, además..
son deestrategia. Haz laprueba Y
veras.. yesIJ*!. a pesar de loex­
tensa yapesceanecoees toda la

Hi5toria. aque conflicto fue ÚOCO
por su rllag!fuj ypor su €'.duci6n.
EsterM."ltI tilutl. «Meo otWafl. vie­
nepara prOOrdizar. precisamente.
en esos dos aspectosde laSeg\J1da
GuerraM~ YtooveI1Jrse en un
juego enorme. ydelosmáscomo
petos. dentro·jeI género.

HEREDEROPRIVILEGIADO
Si bien cada juego aporta su pro­
piavism del onf\do.dosdeeb
han logrado oastacar por~
ademásdel realismo. ciertas dosis

deeccón Yeerreeos propios del
Re( Setrata deISoIáers: Heroes of
W::n1 War by IFacesofWarl.~
este úlirmL1Je has¡xdOO dislrutar
enelOVO dehace 1Il pardemeses.
por cierto. Bien, pues liJenofWarl
es en rru::hos ascecios,como ve-

rés.elheredero de aquellos tdulos
quefueron desarrolados también
porBesl Wif.¡.

LAGUERRA EN TRESFRENTES
En(Meo ofWarl librarás batallas
quetuvieron lugar enEuropa. la



eltUnera deeíecteos que contro­
laras variará deuna misión aotra.
Así. tendrás atudisposición des­
deun pequer'io escuadrón hasta
un ejército completo.compuesto
por todo tipodeunidades. Jo­
das ellas, por loQue he­
mos visto,estánsiendo
recreadas con unalidelidad
asombrosa yes que el reals­
mo histórico será unode
los elementos fun­
dalTll!fllales de
cMen 01 ~~

-_-F'~ ,-,~- - - ---

War hadflt$. [W.,.....
• Ws estrategia btIic.a. ptro
con uncomponente lit gestiOn
pohlicaQue conlrolu.

iA quése parece?

ElsisttmI decobertJn ~ permitii ~

siIar 1M hlInms en 11 posición iíir-
que qllIitq5 CCIIIl.I\ sokItic dell'iltón.

F«ft 01 War
• Con'Ip.lIte muchos elementO\;
encomúl\, como elestilo de
¡uego y laambien tación.

U.R.S.S. Yel norte de África. en­
tre 194] y1943. Al mando deAlia·
dos.SCMelicoso A~roes.las tres

cercanas de las Queconstará el
juego le llevarán a lugares como
Creta. Iünez yRostov. cada una
enmarcada en un periodo de tiem­
po distinto.Diecinuevemisiones
en total por cada campees.cuyas
misiones serán delomás variado
yabarcarán desde batallas munltu­
dinarias ylabores defensivas hasta
ooidas odeinfiltración. Dependen­
dode/ objetivoeedebas acctete;



I

tijugador. todo hace pensar Que
ambos apartados estarán agran
altura. Nopierdas devista este
nuevo tilulo de Best Way.porque
si algo han sabidodemostrar es­
losamantes delaestrategia es que
son unos expertosenel género.
Bueno. eso, y Que a laSegunda
Guerra Mundial lequeda tooavia
rrecna cuerda._ Lf.A.

'~: .... . ..-
... El rearlSlTlO ser' muy tinado en ti
detalle de los escenarios y lI$ WIidades.
ron lIIIa granrttreaei6nde los~

PROMESAS DEVICTORIA
AunQue laversión que hemos pro­
bado aún teniaproblemas con la
lAYnodisponia de modos mul·

podrás contemplarlas con todo
detalle medianteunsistema de
cámaras Quetedará total libertad
para alejarla yacercarla. ogirarla
a tuantOjo.

. ", .

zar, ningún elementodelosque
puedas ver enelcampo debatalla
estaréahí solaneote paradecorar.
Podrás asaltarlos edificios. hacer
quetus rropasse oculten en la ma­
leza y elegir cversas posiciooes
mientras egua-dan alenemigo.Por
otra parte. la tecnologia ded.len 01
WarJ corrtem~lará escenarios que
se verán afeclados porborrtlas Y
proyectiles. iocendios oelsimple
paso delastrepas. yhasta pocIras
apreciar con gean detalebs daflO!.
ocasionados a losvehículos. las
batallas.desdeluego, prometen
ser realmenteespectaculares y

emplearlas con acierto: no será lo
mismo metera unconductor de
lal'lQlJeS enun troteo Que a un fu­
silero, entrenado para ello. Cada
unidad. además. tendrá su propio
IflVeIltario alQUe podrás añadiro
quitar cosas como munición, ar­
mas. irdlmentlria para lamisión.
etc; en:lusopodrás hacerte con
oolut de reparaciooes.

la lOl.eracción con elentorno será
00'0 apartado crucial Para eree-

Podr.is conlro/ar a lus unidades
de un modo muydirecto e incluso
equipar/as con lada clase de accesorios

... ... Wim yestará presente durante
todo eljuego en losescenarios. en
lasmisiones Y, especialmente. en
lasunidades.

iACCIÓN OESTRATEGIA?
Ambos géneros se darán cita en
eMen ofWal'l. enrealidad.porque
eltratamiento especial de~ I.ricia.
desserádelo más irrlJortante. Las
acciones~ podrás reakz.ar con
ellas serán propias de losjuegos
de acción~ndo 1.1'1 sistema
de coberturas- oderolabriendo
todounabanico de posibilidades
téctcas. jooas las uridades es­
ponen desus propias habilidades
Yuno delosretos del juego será

•
~
~.

~.

••

J6 ~. .....





Protagonizarás una intrigante aventura
en fa que deberás salvar al mundo de
una peligrosa seda apocaliptica

--

cadeobjetos reveladores ypis'
tesodialogando con personajes
que puedan arrojar krz sobre los
enigmasdelguión.

VIVELA AVENTURA
¿Muy convencional?Puesquizá
si. peroesecret Fi les 2Jtambién
prometeestar repletodevariedad
de situaciones y ciertosdetalles
originales.Además deaNina. po­
drás controlar acuatro personajes
decisivos mas. alternativamente.
Entre tanto.puedes esperar giros
enelguión ysorpresas dignas del
mejorcine de suspense.

grosa secta que sehace llamar
Puetas Cordis-algoasícomo la
'pureza primordial"- se encuen­
tra detrás delos funestosaccn­
tecmentos. Asf. loque en prin­
cipio debian ser unas vacaciones
terminará convirtiéndose en ooa
fabulosa aventura portodo elpa­
neta paraintentardetenera es­
tos exaltados evitando queaca­
ben contigo.claro.

éecret FiIesJ regresarárepleto.
nuevamente.deintrigas, suspen­
sey espectacularesescenarios.
Jugarás entercera persona, es­
cudriñando cada rincón enbus-

planea precipi:ar elapocalipsis
destando un cambio climático
masivo. iCasi nada!

¿UNA VERDAD INCÓMODA?
Mientras NinaKalenkov intenta
disfrutar deunas merecidas va­
caciones a bordo deuncrucero.
supadre debate en laONUlavio­
lenta serie deseismos, tsunamis
y otras catástrofes naturales QUe

asolan el planeta ).\ira que siAl
Goretenía razá!...Pero.¡quéva~.

la cosa ES más retorcida. Nina
pronto descubriráQUe una peli-

L
OSseguidores delasaven­
turaspudieron disfrutar
hace un par deaños de
fSecret Files:TunguskaJ.
Con una jugabilidadbao

saca en"apuntar ypulsar", era
una aventurade lomás clásico.
pero vinocargadademisterio y
con una espectacularidad visual
Que no era habitualen el genero.
Su protagonista. Nina Ka!enkov.
estáapunto deregresar con una
nueva eintrigantehistoriaquele
involucraráen los siniestros pla·
nes deuna de5(JJiciada secta QUe

¡La aventura del
fi ndelmundo!Una
historia cautivaclora
que nenará de
suspense tu Pe.

=> Viviarás una aventura
en tercera persona
repletade enigmas y
gires inesperados. y
viajando por todo el
mundo.

=> Tomaráselcontrol
decuatro personajes
principales yalgunos
secundarios.

:> Será una clásica
aventura delas de
"apuntar ypulsa,",
con muchosdiálogos.

:> Contarás conayuda
integrada enetjuego
para ayudarte a
avanzar, si lodeseas.

:> Surea lización técnica
promete unestilo
muy cinematográfico.

Q Género: Aventura
Q EstudiaslCompa Ma:

Fusionsphere Syslemsl
AnimationArts/DeepSilver

Q Distribu idor: KochMedia
Q Idioma: Caslell~n o. (lulos)

Q Fecha prevista: Mayo2009
Q www.secrelfiJes-p me.t om
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Elll.ablarás divertidosd11ilOSOS con
peculiarespe~jes ee cualquier lupr.

~" "

Reprobares
• otraapasion.JOe MfUa
Óf'iM:stip:illnlJIl! ti! 1ma
txpb3r tu desorw:rQ4a ll'IttIIe.

~" '- _ .. co...- __.......__..._._-..._.._--...­.-._-_._.._._ --...__ .....
._...._---_...-_ .__._._..__....._---_..__ .- _.._..._....-..
~......., Ea&llaJ'lJOo, J_O> _ _ "*-~__-..,_ ..
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Secref Files: rungusb
• EllIStcreI Filtu conocimos
aNiN. ~tigarldo lJl trigmi
basado ffllJl incidenlt rtal

iNin.l1lalelM '" 'llltlto!I'tepirJtt
pn lisfrutar c1t1ft13ftnt1n IpISÍOOIntt
lJle TÑciOnlI htdlos KtuiIe5, Iicdón.

alaQUesalta. ¡En laaventura
nada será loque parezca!

Al MAL TIEMPO.
BUENA CARA
Tal vez elhndelmundo esté
cerca. vele túasaber, OQuila
elfindelasaventuras. como
dicen otros. Pero antes deeso
negará tSecret files2)y ven­
drácon unmtertaz delomás
intUitivo. una sugerente histo­
riay una espectacular reali ·
zación. Promete ser una
aventura deesas que emo·
cionan yque se recuerdan
mucho tiempo. Y. por sino
tehas eslrenado en elgé·
neto. Incluirá unssiema
de ayuda opcional para
noquedarte atascado.
¡Será una aventura
para tod~ . J.P.5.

Bjuego poseerá una puesta en
escena impecable. que tesumer­
girá enlaetrrósiera del juego gra­
cias a lDJS rJlll'esionanlesentor­
nosyaunas secuencias que üs­
tran cada 1oca1i.z.lciÓfl: Indonesia.
Ca~. Francia oen laomer­
tadeunlujoso transatlántico.

lospersonajes tendrán un tra­
tamiento muyCinematográfico.
como sise tratara deactores. Su
expresividad y personalidadse­
ránrealistas ycreíbles parainvo­
lucrarte rápidamentecon lo que
suceda atu alrededor. Sia todo
esto lesumas una bandasonora
de gran calidad elresultadoapun­
ta a una gran ambientación. lo
quefaltará será eldoblaje. aun­
que si podrás contar conla tra­
ducción de los textos.

En cualquief caso. extrema las
precauciones. yaQue elmalestá



ygirosinesperados en la acción
queleobligarán nosólo aatacar
con todatu íuna sino también a
cubrirtelas espaldas.

¡SEÑOR, síSEÑOR!
Comobuenexponentedel género
podrás controlar a tocas tustro­
pas de forma muy rápidaeintuiti­
va, conayudasexternas enforma
deataques aéreos. Eso sí,prima­
rá porencima de todo laacción
sobre la gestiónde recursos.

Pero también estará presente
el componenteestratégico. con
apartados como lospuntos de

Liderarás a los eiércitos rusos y
americanos en batallas épicas por toda
Europa durante una Guerra fría inédita

partirdeahí estal lará latormenta!
Tendrás queser muy electivo yal­
canzar con énto todaslasmisio­
nes que se teencomienden a lo
largo y anchodel continente eu­
ropeo. Por tierra,mary aire co­
mandarástustropas.taatoenun
bandocomo en otro.paraenfren­
tarte apoderososejércitos arma­
dos hastalos dientes. equipados
concarrosblindados capaces de
destrozar todo cuanto se cruceen
sucamino. morteros conproyec­
tiles queharánpedazosatoda tu
infanteríay, sobretodo. tendrás
que hacer frenteaemboscadas

enganchado de lolindo. ¿Quieres
sabercómo lohaconseguido?

OTRA VEZ ENGUERRA
ecodeeame Panzers: ColdWar~

tesituaráenel año 1949, enuna
realidad alterreüva tras la Se­
gundaGuerra lv1 undial. El frente
esEuropa, conel enfrentamiento
entrerusos y aliados.duranteel
Bloqueo deBerlín. Todo se des­
ataráa raíz del trágico acciden­
teentreun cargueroamericanoy
uncaza ruso mentras sobrevue­
lanelaeropuerto de Tempelhof. jA

E
stratega entiempo real
y acción frenética con
una Europa devastada
por laSegunda Guerra
Mundial comotelón de

fondo. Estosson los elementos
principales -t de sobra conoci­
dos- dela famosa saga «Code­
na me Pe nzerss. que en «Cold
War»dará unsaltoenel tiempo
para llevarle hasta un hipotético
conflicto enma rcadoen la Gue­
rra Fría. «ColdWar» quiere apos­
tar. ante todo,por lajugabilidad.
yya esta primera versión nos ha

Estrategia explosiva.
Una poderosa mezcla
de acción yestrategia
conel fiel reflejo de la
guerramás dura

:: Será un juegoque
combinará acción
conestrategiaen
tiempo real.

=: Te enfrentarásal
enemigo en batalla s
por toda Europa tras
la2"Guerra Mundial.

:: Tendrámodosde
juego cooperativos.
además deotros
multijugadormás
clásicos en el género.

:: Lainteraccióncon el
entornoserá total.

=: Incluiráun sistema de
puntos deinterés y
prestigio.

=: Podrás personalizar
tu ejército con
distintas habilidades.

Q Género: Estrategia
Q Estudios/Compañia:

'nneglo\\'
Q Distribuidor: Atari
Q Idioma: Castellano

Q Fechaprevista: Febrero 2009
Q www.todename-

panlers·coldwar.rom
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C6~ Red Alert3
• Todo unclásico delgénero.
con una ambienlaciÓflluturista y
mucho más fantástica.

.. Vehículos, armas, aceescrícs.;
Podrás mejornr lu$ ejéteitos

",....,......,....--.... totalmenleatuguslo. QI!

lA qué se parece?

Warld inConllict
• En el juego deMassivetambién
se desarrollaba laacción en una
rea lidadhistóricaalternativa.

inlerés quedeberás conseguiry
mantener, ademásdelos puntos
de prestigio. fundamentales para
ir mejorando tusunidades

Así con cCodename Panzers:
Cold Wafl podrás personalcar tu
ejército. explotandonuevas habi­
lidades especiales como cavar
o sabotear estructuras, invesli·
gar armas como los lanzallamas
o proyectiles de la rgo alcance.
blindajes e incluso uniformesex·
elusivos.Todo unabaneo depo­
sibilidades queharáquequieras
mantener atus efectivos convida
elmayor tiempo posible.

Memás. vivirásunaeperlen-
ce interactivamuyreal. con un
entorno y una climatología
cambiantes Que ha­
rán que to-

mes decisiones enun tiempo li­
mitesiquieressobrevivir, siendo
testigodecómotusblindadosse
adaptan alterreno yarrasan bos­
quesenteros,murosdepiedra e
inclusoedilicios.o decómo tus
soldados utilizan lastrincheras y
barricadas. Algoque junto a los
modosmultijugador, temeterán
delleno enel conflicto.

COMO ENUNA PElI
«Cold Wafl)apostará por laespec­
tacularidady el estilo cinemato­
gráfico, con animaciones muy
cuidadasy realistasquesecon­
vertiránenuno desus mayores
atractivos,Si lotuyo es dar guerra
ycubrir demetrallatodoel cam­
po de batalla. 'le preparándote
para alistarte. _ A.S .R.



Conduce a toda velocidad por las calles
de Paradise City y destroza a tus rivales
para convertirte en el número uno

Q Género; Velocidad
Q Estudi o~Compallja;

Criterion Games/ EA

Q Oistribuidor:EA
Q Idioma: Castellano
Q Pecha prevista:

Febrero 2009
Q www.burnoo/.ea.com

~ Podrásconducir
libremente por
Paradise Cily y
desafiaralus rivales
envarias pruebas.

: Mezclaráel estilo
arcade trepidante
con libertad de
exploración.

: Elmodo "Pariy
Offline" y losdesafios
mulliiugador te
meteránen la
comunidad del juego.

: El minimapa y
los nitrosserán
elementos básicos.

: Podrás conducir
unagran variedad
demotos y coches
personalizados.

1, 11 11;:/ '1 11, ,/:.4)'41

iAdrena6na poi'
un tubo! Siente la
velocidad enun juego
quete mantendrá
pegado ~ asiento.

T
raselpaso delafamosa
saga de velocidad .Bur­
nOl1b por las consolas.
Criterion y EA estána
puntodetraer porpri­

mera vez eljuego alPC.
eBurnout Paraese The Ultima­

le Baoharágala deunreperto­
riodechoQues alestilo.Fl.atOub.
con todaslaspiezas volando por
losaires. en una ciudad enorme
porlaque podrás circular libre­
mente desde elprincipio.como
ocurre. por ejemplo. en lasúl­
timas entregas de cNeed For

Speeds, Una apuesta segura por
ladiversión que nos ha dejadoun
muybuen sabor deboca con esta
primera versión

CONDUCCiÓN SIN LIMITES
. Burnout Paradise: The Ultima­
leBao le llevará a Paradise CiIy,
una ciudad ficticia donde deberás
demostrartupericia alvolante. en
competiciones allimrte ydesates
contra losceras pilotos rivales
que luchan por hacerse un tcecc
ensuscalles. Niros. "lakedcM1ls"
-ctoces agral veccoao-.sal-

tos yacrobacias por toda una ciu­
dad con más de 100 semáforos
donde realizar las diferentes prue­
bas QUe teofrecerá. Suspuntos
cardinales en elmapa se comer­
tirán en lameta decada carrera
'1 su entomo se transformará. a
medida que el dia dépaso a la
noche. iY lOOoello con lotalliber­
tad desdeelcomienzo!

Desde la playa a la montana,
tendrás que ir sumando puntos
en tucarnéde piloto. compitien­
dohasta en 7toesdepruebasdi­
ferentes. corro carreras cascas.
persecuciones ocontrarreloj. Asi

podrásirsubiendo denivel ydes·
bloquear nuevos vehiculos -iha·
brá más de70modelos!

SANA COMPETENCIA
El estilo del juego será eldeun
"arcade' tipico. con un manejo
serene de loscontroles yccooe
el ritmoireretcc podrá darpaso
a momentos de exploracióo del
entorno. más retapoos,

Perono lodoserá coser y can­
tar a la hora deganar las prue­
bas.porque amedida que subas
denivel lalAdelosrivales ilácre­
ciendo. y. silacosa se pone lea.



podrás abandonarla prueba en
cualquiermomento.Con detener
elcoche será suficiente.

Además. en «8urnout Paradi­
se: The UllimateBoo tendrásla
posibilidaddeconducir molos en
lasdiferentes pruebas. Ysi esto
teparece poco tambiénpodrásir
destrozandouna auna las vallas
quedecoran ParadseCityo rea­
lizar saltos acrobáticos en cada
una de las rampas.

Mención especial merecerá el
prometedor apartado multijuga·
doro Con unmodo 'Partyottline",
podrás jugar con hasta8 ami­
gosen desafíosdevelocidad,
acrobacias y habilidad por
turnos. Pero lachichaestará
enlos diferentesmodos on­
lineoque temantendránco­
nectadoen todo momentoa

lacompetición, pudiendo recorrer
libremente ladudad durante los
tiemposdeesperade cada parti­
da, ademásdelaposibilidad de
enviarpropuestas y contenidos
propiosdesdelacomunidad de
jugadores.

iTAKE ME DOWN!
Todoesto estará aderezado con
unos granees espectaculares y

un nivel dedetalleenloschoques
que rayará la perfección, Podrás
usarvariosmooñores para apre­
ciar mejor lagran ciudad y una
cámaraweb para colgar tulotoy
personalizar atopeeljuego.

Como guinda. eljuegotendrá
unabandasonora delomásroc­
kera.Asi que cal ientamotoresy
aceleraatope,que lacarrera está
apunto deempelar. _ UR.

FlatOut Ultimate Camage
_ En ambos juegos est én _ Toda una ciudad entera para ti
presentesles golpes y las desde elprimer memento, para
acrobacias más espectacceres. circular librementepor sus calles.

~ . .... _ 'J,;;.._ _ ~= _""__ ~..J_"" _ ~ _ _~__ ~ _

lo Podrás apreciarelaltogrado
dedetalle enlos salios ytrucos.
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CJ AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADEStlfl MOMENTO

Asíjugamos
¿Te has preguntado cómo ponemos la notaa cada juego. ¿Porqué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí te lo contamos todo.

En Miaomama pretendemos rJaru b infotrnadOn mas aJIFIfJIm !Iluda SDlwlosjuegos que apamM en~mercado.
Por ello incluimos M losanalisis los diJlo5 mas precisos. al tirmpo qlJfvalDfilmOS bXIm loscontMidos decada titulo.

Al detalle

~} NEGODELMES
" '" Elmás deseado

sellodecaridad.
GrxiasaeL.unor

sólouno de todos los juegosque
seanalizan enlarevisa.quedará
claramttlle ide1lI!fJcado comoel
queL¡ redacOón deUicrOlNnia
COR5idera el mejordel mes.

~
• JUEGO

,.. , ..• Rf:COMíN.DAOO
Sives este 5tIlo.
es qllt se tratade

uno de los juegos quemá$llO$
ha gustado enL¡ redaccióII. Su
oripIaliclad,eaIiclad. innovJeión
ocantidad de mejoras. pueden
tentamos a ponereste s.ello, pero
sólolo l enfli si ademis r!$IJIta
quees un juegomuydiwrtido.

Ii"",h~

La. 1Il<JtatDI merece el"""'" si!<r'4" ......
.....w. O'_loIqo.enDll~

Iomejorflo~,~""""", .......... :lo
~lipI..""_elmoclo""""""

YelnUI~ lI.< "'i<l'IID"_MIo.

~ OBRA MAf.STRA. Siconsiguen una
~ noliI asi. serápoi quetn todossus

as.petIos setfIQItn!ren roundo L¡
perltttión. Bueno. incluso pueden serpertecloL. si
lIepn 11 100.u ma,oria oI1eem inrJowxiones de todo
tiporolros. Simplemente. wr.in lo mejoren $U ginen)..

",,"'....
S.le gt.<S!J re-v """ nole e:tIIIIfta" '*"" ooncteloI <Iel1"'lD lrIoIozado,
~1e~"'p' .. I........__.l>tI~noimplic¡.

~.que -. iUOIl<'i ""lQ<1!I ~poorft"" e1_1.>do ~ s6Io IoIlqtJ
1lt ..... ~<Ir_clentmdol ........a+r-ro-f/t:ooItl.....~ .. ..:rn«c
""""5O comer;toyla~ "'" _ID" sj _omplll'1I111brn-..

, ,

Inlom.l"Ói
1oIl'tqUtS1tos"""""",,por
eI~"6Ma1lt.1!\;\<---...
<IrJnO<>.IoooIir.>c:Oón.~
.. PEGI YJIlII'I;lwrb.tnl"
_ COSA Ú1COnlr...... tamlllIfI
irdomwciIlnKefU doloo
-.dosdoflU'll'lllO~

necew.......... 1Ie., dfI
_opaone>do"""",~

~_oOn~eb:.

lo CIIrUIfm ele<JJi¡Io-"
"," .. tII~"~y"'"
~dotll~.

lalitldo ID"~ <lU" M

IIId1!CCIfICidI'~.

......<loj~.-

~ ........
E1 .-.por
~<lII'OI..~

......."'..-.00$......__"'<>rilI_~

u!OOla_dof_.
___t"lN~

lIoIItlpor~_tl**,,,

.-.-v.._iA.."....t_",__"aorIi:Il;~
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En Miuomamaprocuramos tenrrlo lodoencuenta a la hora depuntuarun juegfJ.
COII la ayudadeesta rabIa se despe;arácualquier duda sobrela nota obtenida porcada juego.

~ LO PEOR. Ni lomlftS.Esmás. 110 lE%lm' BUENO KaloduOes.. si el juego tiefIt
~ deberíanieris\if. No esque sea 1 : una~ tn este inten-alo. esporque

malo. es que8amarto .juego. es es bueno. No se tratade: lft1Jo5
un contrasentido. Quidcomo ccseeses saques eltelen\estri lodos susa~os. pero 5egUrtlllllt te
rendimiento aldiKa. Si podemos. ni lopublitamos . dl'ttl1rin si tieneslaoportunidad de~r con eses.

~WTBUEHO . Grandes~
~ alosque !es lalla sólouna pize¡

par.l convertirse en werdaderr..
genialidadn. En todocaso. meeecen tu atención.
KacIeberlas dej¡t pasarla oportunid.ldde: probarlos.

- ,

MALO. Buenas illw. que nosiemptt
olrecen bueoos resultados junto
aauténticos~os queno

merecen la penaque!esdediques demasiado tiempo
Quizá encuentres algo queno sea del todoIamentll~_

"

Asípunblamos

CCAOAJUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIENQUE
CONOCE AfONDO SU G~NERO.

vamos. que elegimos lo que más
!lOSgusta a cada uno. ztu no lo
liarías? As! nos aseguramos de
que "elculpable' que analiza el
juego sabe deloque habla.

C CADA JUEGO SE
JUEGA HASTAEl FINAL.
Ysi no es posible -Ihombre, no
somos máquinasl- se juega las
horas necesarias para quesepce­
dan valorar bien todasycadauna
desus caractessncas.

e PROBAMOS TODOS lOS
AlEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para ventear cualquier
incompatibilidad. "51podemos
recomendarteel equipo quenece­
sitas paradislrular de cada Juego.
if noimporta loquediga lacaja'

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA
M.SISTEMA DE MICROMANIA.
y no a nirtgUn otro. Ponemos las
pcmeccees después eeha~·
flOS teene mil preguntas, eren­
tando serlomás objeti'lOS posible.
las puntuaciones son sólo una
e;presiófl de nuestraopinión, pero
escerarrcs quete ayuden.

D SÓlO ANALIZAMOS LA
VERSIÓN FINAL DE CAOA JUEGO.
A~ prefenmos usar la resma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces noqueda más
remedio que utilizar una copia
-gold' -una versén fmal pero sin
producir del juego.

Con estasserscnes. puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo mullijugador. Sies
así le lo explicaremos, pero no te
diremosque "estámuybien",

Asísomos
a SOMOS JUGAOORES y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No pOOemos eYltarlo.a lamirIIma
nos ponemos a jugar. itos JUegOS

para Pe nos apasiOnan! les re­
mos dedicado tantashorasque.••
ihasta 005 atrevemos a valorarlos!





...¡No te dejes impre1.ionar por lo bonito q~ es todo.q~ los Eldar te YaR a
dar! Pm1 haJ' que rKOROter que «Dawn01War 111 es una maravma visual.

... l...I 'l'tI1QjI -o ~'mIla¡a- lKt iea dtl tntomoesU reflejada en el diseño
de la iItCi6lL,q~ prtmia la cobertura1 elbutnllSO de las unidades..

untdad... ya sabes. lo
tipico.lmagina que
tienesun juego en
elqueeso secom­
bina con unmon­
tÓflde toques tip·
ces delrol: meio-
ra dehabilidades.
amento deexpe­
teooa en lasuni· ~ "' _.
daoes, posibilidad :P '
decombinarlas .:
unidades e-e- "

UNA WELTADE TUERCA MÁS
Imaginaunjuego deestrategia
bélica. MuristaQ no.a lu gusto.
enelQUe dehnas perfectamente
una serie de par ámetros lunda·
mentalespara la,l(Jgabilidad:uso
tactccdel lerreno. posibilidad de
uso de estructuras. habihdades
muydefinidas según el bpc de

unode esos juegos alosQue hay
Quedetsur deimpfescindibles en
toda buena colección.

"...~ Kti6n., CIenos San¡rie<dM. bmIIs~ 1 todoel~ deptDdiendoc:Ie ti Puessí.. Dawn
ol W. u.lIep pan redarnM" t1 lror1o ee laestmeria en Pe.Eso si. lII\i estrategiamuy particular1 ,..,.,.__

una "muesca' más anuestralista
de tanparticulares sinónimos. osi
todas las epectatsas senaben
Quedadodemasiado altas. Pero.
mira.para (J)évamos adarlemás
vueltas:RellC lona vuelto ahacer.
icOawn 01 War 111 es una maravilla ~

Maravila Que hay Que ver. jugar y
dsnutar y.pese asus escasos ce­
lectlllos-rrataQUesomos tiQuis·
miquis. ¿eh?~ . QUe los tiene. es

Dawn 01 War Soulstorm
,. El........~es pafeoclofll
~ allf'(juHcuOitM! 01 'N! r ti. sólotlis·
le IN~~1Ds11Wl"ll'lH~

,. l...Is bc:tiInn~ eran mjs rurl!IlIS.JS fIl ,~lomll_En. Dz6'R ~
l'ial ~. sao~ jIColI"C\lI'I tu/l1'Obandosen el modomui:~~

,. l...IlSftICi¡¡ es la baUi&I enambas. pero cOarm 01.,.,.n, esnQs inrIooadoI.

La referencia

E
snategía Reüc. Wafha·
mmer40.000.Oawn 01
War. Calidad.Diversión.
Espectáculo. Todo esto.
así.en planresumen pe­

destre.viene aser una letaMa de
Sif'lÓOirTIOS adia dehufy sihabla·
mes de~ótK .'1 laUegada
del esceraorsmc cDawn of War
11. nos hatenido a todos en vilo
parasaberSI podíamos añadir
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.. Usa las habllidades npI'dIles de tul unidadn !'Il eombale
J dale una buel\o1 a 10$je:les Iinales: iel iuecoes tspteUeubr!

.. los Eldar son, ron segurid~i la lKei6ll mAs puftele~ de todoel juego. Sus habilidades -tKllOlllágitilS· poMf1l pnIeba tu
habifidadJ lu capacidad tactka, Eso 6r que purian leletl1M¡lOflan.e a voluntad es algo que110 deja de ser un incordio gordo.

aunpoquitode nada deconver­
tirse enalgo tan renovador como
lofue.porejemplo. lCompany 01
Beroess -tarroíén deRelic. iqué
casualidad!

DIVERSION PURA
lDawn 01 War lb loma una ona­
mica básicay laleva hasta las Ul­
timasconsecuencias. Sólo has de
preocupartedelJ1pui'lado de uni­
dades comandadas porunlíder
ydivididas en escuadrones -ses
en tetar. cuatrosimultáneos por
misión- Que.asuvez. son jde­
raoos poruncapitán. Sobrevivll
aniquilar. conquistar puntos estra­
tégicos. avanzal avanzar. avanzar.
recibir refuerzos -oe loscacos
en combate- ydarle ladel pulpo
a unjeíe delinal demisión es el
esquema elel juego. Eso. quilA. lo

.. Desde el principio IlIS Orkos se ponen de la mis pesadilo.
IYno lo decimospor elacento tanpeculiar que tienen!

.... como quieras
según los objetivos
a lograr. marcartú
mismo lasmisio­
nes a completar.
etc. Yluego.para
locar las narices a
los pcnstas. quita­

le lo toce dela es­
trategia: creación de

unidades. gestión dere­
cursos. bases einfraestructu­
ras. W resultado? lkl pedazo
de juego llamado cQawn 01
War 111 donde jugabilidad.

espectáculo visual y ac­
ción sin tregua se com­
binan deunmodo real­
mente irlOOVador. casi.

casi revolucionario.
Bueno. Quiza no ne­
gue. pero seQueda

o .DAWH orWAR U. OFRECE TOQUES DE ROl. EN
LA CAMPAÑA de10$ marines especales. donde un
número rnLIY limitado de lIlIiclades (cincoescuadro­
nes con unIider. más ti Comandante en Jete). se
compensa - iy cómo!- con laopción de mejorar las
tubilidades deloslíderes. amedida queavanzas.



... iEstrucluras?sr, pero sóloparacontrolarlas yque te envitn reluellOS a
travfs de ellas. De tener que estargutlonando recursos. iolyldate!

AHORA sí LOS CONTROLAS

lB>10 OUE HO HOS GUSTA
U El multijugador versus está bastante

imitado. pesea las cuatro lacciones.
U La campaña. a la latga. es repetitiva.

lB>10 OUE Has GUSTA
O Una campaña espectacular en ~

rTÚS amplio sentidode la palabra.
O La posibffidad de juegocooperalivo.
O El notabletoquede Rol J despreocu·

parte de recursos yestructuras.

~'¡'llrljj¡ rfr ' I I /. •
~ LAS mA1JIDfACDONEi ACDONnAs,u DIII
modos bis iCOll f. niquilaciónJIconquis ta} con mapas
bien diseiiadlll JIcuatro facrianu .. 'u dispos/ciM

D El MODO MULTlJUCiADOR de.Dalmal War lb eslaíritlI po­
siliIdadQIIt tienes demanejar acadauna delascuatro tacciones
que apa~ a loIafiO delacampaña.De este modo. d acuso a
bs salYajes orcos o losbrutales tiránidos, ademh de a losI«no­
~ EkIar. aporta más YalJedad alc::onjwlto del ,.ego.cuya LN:a

~iia,pese aloespectacular QlI!'es. puede saberte ap:xo.
e DOS MODALIDADES BASteAS compor¡en elcorazón del mul·
tijugador. aniquilacióny ccequsta estratégica. Pesea lo b.íSICO y
conocido deestos modos. laausencia de tutcnales -at menos.
entaversión analizada- sobre las habilidades decada /acción
-lostlranídosson especialmente ramos- tecomplican algo la
vida. Mejor practica contra la lA antes de lanzarte online.

\
WARHAMMER4O.DOO EN TODO SU ESPLENDOR. Viaja 1
alsubsector Aurefia. combate a OttOi. Tiranidos!J Eldar
!J no tepreocupes de nada más que de combal;r. Una J
mezcla increible de estraleyia. acriony rol ¡E5 brutll/!

6IÁfIClS

DllIt1Il1AD
~.

SDHIDO

~
~;PORn EMPERADOR! Oisfrutl de unas batallu
eIp/asivas dllflde pelur ~ fCbrtvivir es tu ¡iniea
prtacupadóll. y, si le aburres. /lIama a un amiga'

• CSC Red Alert 3
UnaestrategiabtIica/uturista
mllCho más clásica. dondelosre­
cursos$otI yitalesen laacción.
... Mas int MM 167" Nota: 93

ro amigo terepartes elcontrol de
losescuadrones. :ios ados.pero
novaría laca~fIa ensi.El 1001­
ti¡ugaOOr velSUS es • flojo corro
ter-cos modos. pccos mapas ylI\

m3xim0deseis~-pen es
laéocaopción de :nane,aralresto
de !acciones: Orkas. Eldary flráni­
dos.Es divertido.pero no lepidas
mucho más. Aunque,como lodo
en«Dawn 01 War IIJ, contnbuye a
una sinergia perfecta. Es,en defi­
nitiva.un juegazo, _ flU.

~~-- --------------------
• Company 01 Heroes
Un estilo similar, aunque arnben­
tadoen laSegunda üeera Mun·
dial. con elcombatecomoloco.
.. MáS inf.MM ]41... Nota: 91

i.Y El MULTI.AJGADOR?
Asumamos Quealhablar del rnul­
tiiugadoren«Dawn ofWar IIJ lo
hacemosdel modoversus.Existe
unmodo cooperativo realmente
atractivo,en elquejuntoaun unjo

I~a a hacerse repetitivo, Que es
su grandefecto. Pero.asiy todo.
elespectáculo dela batalla y la
satisfaccióncontinuadaque dael
recibirconstantementepequeñas
recompensas yobjetospara luego
mejorar atuscapitanes. es algo
impagableypocas veces tan bien
eiseñadccomoaquí.Si este juego
jueraRol. seria «DiabloJ. Sifue­
raaccóo.seria «HaU-lileJ. Pero
como es estrategia.es «Oawnot
War IIJ. Está aotronivel -ni me­
jor. nipeor.aotronivel- del resto
dejuegos delgénero.

Á iTe VatllO$ .. dar un rtflasode chapa J pinturaqueViS .. qllt'dar !lira el desguace. coItp! Aunqueno lo~xa es
unjtle ee fiNI lit tase. Bueno, t I esté derrlro. aslque coge ti abrelataso lo que ttllps mis a mano , a darle.

Á w batallas en .O~wn 01 War 11. SOlI tSp«tawlares. peroaun mas cuando aprendes a controlar lis coberturasJ
a aprll'lechar ..1mihimo las habilidades de tll5 unid~des: fuego lejano, uso de tIplosiVflS••. ila tepanoc!la!



Cuando una escalada bélica se desmadra. nose sabe cómo puede acabar la cosa. Oueriendo crear un e;ércilo
de supersoldados. un puñado de cienlJ1icos ha acabado liándola parda.- Hasbalas de piara eran anlizombis?

una emboscada. Tras liberar­
le de tus carceleros intentas
huir, como es lógico, pero en
el camino descubres una se·
rie de hechos oaranorrna'es
lan asombrosos Que decidirás
dar media vuelta para investigar·
los. Lo que descubrirásesQuelos

ingleses a ganar laguerra contra
Alemania, los Estados Unidos en­
vianvarios batal lones aEuropa.

En uno deellos va el joven re·
cuta Smcn Bukner,el personaje
al Que encarnas en I NecroVi­
slom. Al poco de empezar eres
capturado por los germanos en

La referencia

F. E.A.R. 2. Project Origin
.. Ambos sonjuegos de \Hfof, pefll tNecroVisioN,

es dt! 3l:ción orecla eeecs psicol6gico.
.. . F.E.A.R. 2:> f'5U un f'5~~16n por ~ncima en

toocs loSaspectostécnicos:grál.etr.;, sonido, ambientació n,etc.
.. . Nei:roVi~N. narraunl hl!¡lori.l másIantásücs. si bienelargumento no

tiene tenta importancia eneliuegocomoenIEE.AR, 2».

REA LIDADYFICCiÓN
En el año1916la Primera Guerra
Mundial está en su momento
más decisivo. Para ayudar a los

E
Iterrorylaacción sem­
pre S~ hanllevado muy.
muy bien. Hemos visto
ejerrplos en juegos
como IClive Barker's

lerichoJ. IDead Soeces y el re­
ciente (EE.A.R. 2•. Entonces,
équé puede otecerrosotrojuego
de zorres que podamos "temer"?
Pues mucho, segúnhemos visto.
Prepara lumente. INecroVisioNJ
hace que lo imposible parezca
posible. ¡Estoes euerror!

.& En «NecroVisioN»la lucha cuerpo a cuerpoes a veces maseteeuva que
las armas de fuegocontra los jefes l in ~les. coma este gigantescoIroll.

• W QUE VAS AEHffJNTIIAR
. Modos:2 (ModoHi,loriay

511a de losOes.allos)
• N' ee niveles:12
• N' de desafios: ID
• Editor': Sí. de personaje, para

elmodo multijugador
• Multijugador. SI, Dealhmatch

(Intemet y Red local)

• A ~AUlADO EH
• ceu Core 2 Duo 1.7 GfQ
. RAf.4: 2 GB
• T~rjell 30:

uercree B&OO GTS 256 f.4B
. Co' eI ión; AD5l

• W OUE HAYOUE TENER
. CPU: f'tonlium 4 2.2Glfl

o IIthlonequivalente
• RAM:1GB {XP~ 2 GB (YlO\il1
• [ >patioendisco: 7,5 GB
• Tlrjela lO:Geforce6600

o IITI xaoo 128 MB.
compat iblecooDirectX9.0

. Co~li6n; 56 Kbps

• MICROMA/iIARfWiflENOA
• cpu: Inlelccre 2o Athlon 64 X2
. RAM:2 GB
• E5pa~io en disco: 7.5GB
• Tarje" lO:GeForce 8800 GT O

ATI X2800, ecn 256 MB.
eompalible ten Oi redX 10

. C""~rión: Bandllncna



D LALUCHA CUERPO ACUERPO ES UNASPECTO FUNDAMEJj ·
TALEN * NECROVI510N».A\olargo deliuegodebes busca r estos
artefactos vamplritos, que «crementar én el nivel máximo de lu
ira. Amás golpes reoartidos. máscrecerá tu ira ymás dffl1Oledo­
les serán loscombos querealices. Con una seocilla combinación
de ·Ctrt" máslos bolonesdeJ ratónpodrás repanupaladas ~ toda
clase degolpes. con objetos como palas y cuchillos. Es la mejor
manera de quitarse deencima auna marabunta dezombis.

... P,epilrate pMi eseeeas sangrientas que reSll".n de lo mis
impactan!" con rl nivel de cafld3d gráficaal nUximo.

CON TUS MANITAS. PUEDES
averno. lasarmasatudisposi­
ción para lograrlo son. en
priocipio, lasdesiempre:
pistolas. fusiles. erena­
Iadoras. granadas. etc.
Ninguna tiene un gran
poderdevastador. Yson
bastante arcaicas para
luchar contra cria­
turas de ultratumba
condenadamente
resistentes. Por suer­
te. el juego le permite
combinarlas a tu gus­
to. Así. por ejemplo.
puedes llevar una luger
alemana enla mano derecha.
para pegaruos.mientras ~~

----:.
... Alle~s de enfrentarte al ejército alemán. unaIIorda de murrios vivienles. lanlasmas, vampiros y demás
crialum fantásticas de lerror lntentará acabar contigo. Ábrete paso a tires, golpeso aguabendita. loque pille~

centrñcos alemanes han perdido
el control sobI'e un erperimentn
ideado para ganar laguerra.des­
atando una hol(la de zombes.
Iantasmas yotras criaturas ma­
Ié s Qlil!. pOI' supuesto.peten­
defl dorTWIar e1rruodo. irudebes
impedírselo!

AnROS y PUNETAlOS
Desde QUe tNeaoVJSiorll arranca.
despliega lada su jugabiMad. la
deun juego de acción directa en
primerapersona. Pero lacosa no
va solamentedeuros.ta dinámi­
ca consiste en avanzar abriéndote
paso entre lossoldadosalemanes
y lasmencionadas crialuras del



e El ARSENAL QUE OFRECE El JUEGO 110 es de lomás variado.
apenas llega a ladocena de armas. pero, a cambio, puedes usar
dos simultállfamerrte, una en cada mano, según tus preterences.
Puedes montar, por ejemplo, l/l1cañón pesaoo en una mano yuna
pistola en laotra, para disparar cadauna cuando cOlwenga.

D EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR NO PUEDE FALTAR. Son po­
cas las ocasiones que tendrás de disparar desde lejos, porque
INecroVlSioN; favorece siempre el combate acorta distancia, pero
cuando las tengas, aprovéchaías pegando un tiroen lacabeza. Es
dificil lograr tanta puntería, pero muy efectivo, porque nisiquiera
un rmeríe eivierue puede resistir un disparotan letal.

¡UN ARSENAL DE MIEDO!

... No puede$ nutar I un bnUsma, pDrqH ra está muert o. Pml pLmIM
ahuyet1t1rloI base de lirosen su eliireasiueta. iVaciale el earpdor!

Á Como es habitual enlosjuegos de ~ee ió n bélica, no
faltan las ametralladoras fijastonmunicióninfinita.

Á En los bombardeos degas tienesqueponerteII
máscara sino quieres morir asfi~ iado.

Á De I'U enCWIndo enwemras obsUallos, tomo eslllllllmbr¡llli elet:1rifiad.a. qüetienes que eI!$aeti 'f<ll

w:iorIancIo~ palana e5COIIlIidL los puules sirvenpar¡ dejarte I merucl ele las fllera s eleI mil.

,

o El combatecuerpo acuerpo añade
muchadiversión.

O losgráficos son impactantes ymees­
tranescenas sobrecogedoras.

O la ambientadón estáconseguida.
,...--'

U Haymomentos en que no sabes
dónde estás ni quéhacer.

U Algunos laUitos técnicos.

ID 10OUE NO NOS GUSTA

~!¡¡¡'f¡ ¡ j ! ':¡ b¡'¡;•
.. LOS SERVIDORES NO ESTABAN AmVOS. Ptro
b y una buena cantidad de mapasudusivD$ plIra
multJlugador r¡uepronretetL la 1'I!rt!mD5 pronlll.

••

SONIDO

JUGUIUDAD

~._---.

WJlJAD/PlmO
ir

TERROR EN !AS TRINCHERAS. En mediD de la Primera
Guerra Mundial. además de combal;r pegando I;ras
te las verás a tortas contra zombis!Jvampiros. Accilin
desenfrenada!J muchossu510s. iPodrás resistir/o?

ili·¡'n~cu~'~"¡¡••

CElC¡'¡¡1¡'¡'l[l
.. ACCJOH r rnlROR. &anari1ll lobte~dDI'K y
muchDr tilllJ" tienen pegado . Ia,i,"ralla. aunque
pedil hl bel e:sl3do mis puúdlJ en IllCIdlos aspl'dos.

1il¡i"~Af:¡¡'CD~'¡il

• DeadSpac:e
t Dead $paceJ est;l ambientado
enelespacio &llriot a bordode
una nave futurisla.
... Más irJt. IdU 167 ... Nota: 96

toconfuso. porue.perdidoentre
las sombras, no sabrás dónde
estás -unasituación de lo más
aterradora-olo Que a veces va
en favor de lajugabilidadperoen
otras 00 tanto.

Ta mbién se le puede repro­
char Que los tiempos de carga
son muy proloreaoos entre tase
y tase y, también hay pequeños
'bugs" Que pueden interrumpir
la acción. Con lodo en la balan­
za, cNecroVlsioN) mantiene una
jegabiñdad endiablada Que te
mantiene en te1siól'l. AsI, lodos
los arconaoos a la acción yel
terror a losQue 00 les asusta -o
00 demasiado-elgore. tienen en
cNecroVisiol'b metes scoresei­
tosyhoras dedversión._ IU.L

,.~~-- - - - - - - ---- - -- --- --- -
• Oive Barb,s Jeric:ha
también terroolico. ton acción Y
magia irMlIuc:rada. peroton una
atmósfera menos opresiva.
... Mas inL IdU 154 ... Nota: 95

EL CAOS DEUS SOMBRAS
Sin embargo. en algunos mo­
mentos tanto despliegue visual
deefectos puede resu~aruntan-

es un juego muysangriento.sin
opción para regular los niveles de
violencia. Si puedes soportarlo~y

tienes laedad apropiada- verás
estremecedoras escenas. oon un
a~ísimo nivel decalidad gráfica y
unas animaciones Que serán cul­
pables demuchos sobresaltos.

~ ~. Combalirás con armas de fuego y t;n
; ~ armas mágicas. pudiendo combinar
: . ambos lipos medianle combos .

- : .-

UN ESPf:CTÁCUlO VISUAL
Ten presente. eso si, que loselec­
tos de tus balas y tuspur'letazos
son rooy mpactsntes. Yes que
cabe decir Que . NecroVisioN)

.... blandes una bayoneta enla
izquierda para los combates a
corta distancia.

Esjustamente en lalucha cuero
poacuerpo donde cNecroVisioNJ
más se diferencia deotros juegos
de terror yacción. Al avanzar irás
recogiendo arteíactos de natura­
leza vampirica que -a modo de
hechizos- incrementarán tuces­
freza para rea lizar combos. Son
fundamentales para progresar.
puesto que lalTUlición escasea y
losescenarios amenudo son tan
estrechos quelei~n acabar
con losenemigos adistanaa.



Jump in. XBOX 36(



iRol original, dices? iOue estásharto de fantasía medieval.
de trolls !I orcos Y de extraterrestres?Pues si lo que buscas
es algo diferente ((Rise of the Argonauts» te da originalidad
a patadas. Eso sí. roleros "puretas'; mirad para otro lado...

• 10OVEVAS AENCONTRAR
.. Número de armaS: 3{espada.

lanza. maza), más escudo
" Dioses: 4
Jo- Poderes divinos: 4 simultáneos
" Faceta, : Más de 100
. Mu ~ijugadnr: N o

• ANA lIZADOEN
. CPU: ccre 2 E68S0,

Car, 2X&800.
Athlon54X26000+

" RAM: 2 GB, 3 GB
• Tarjeta 3D: GeFar¡:e 8800 GTS,

GeForce GTX260,GeForce 6800
Ultra, Rañeon HD2900

. Ca n~lión: No apl;c ~ble

a tu Yoleos natal -de laque, por
cierto. eres rey-o enbuscadepis­
tas que teconduzcanatumetay
héroesque se unanatugrupo de
argonautas para ayudarte.

UNAODISEA PARTICULAR
El guíón de «Rise 01 the Argon­
aus» bebe de lasfuentes de los
mitos griegos aunque. como es
de esperar -cue esto tampoco
es una lección sobreJos clásicos,
caramba!- los utiliza de forma

• MICRDMANiA RECOMlfNDA.
. CPU: ccre 2 a 2.2 GHz o superior
" IlAM:ZGB
.. Espacio en disco: 12GS
.. Tarjeta 3D: GeForce 9800 o superior

• 10 QUf HA.Y QUf TENfR
.. CPU: Penlium 4 a3 GHz

o equivalente
l>RAM: 1GB (XP),

1.5 GB (Vista)
.. E.\pacio en disco: lZ138
• Tarjeta 30:GeForce 6800,
Rad~n X1300

«Riseot the Argonauts»temete
en [a pielde Jasónhéroemítico
que, junto a los argonautas -ra
tripulación del buque Argos- ,
encontró elnomenosmítico Ve­
llocinodeOro. En el juego. Jasen
busca el Vellocino para devolver
la vida a Alemena, su esposa,
asesinada por los LinguaNigra,
una sectaadoradoradeHécate.
que son tosmalosmensrros de
luma.TuperiploenbuscadelVe·
llocinotellevapor tierras lejanas

S
er original es algo que
se suele valorar, a!
menos entre los que
nos gustan [os juegos
ytenernos[a suertede

vermuchos. Ysi ati también te
gustaylovalorasy, además,eres
aficionado al Ro[ con loques de
accióny aventura,probablemen­
te«Rise 01 tte Argonauts»tevaa
resultar de lo más atractivopor
sus virtudes er este sentido... y
sus defectos.que los hay,

.. la ambientación en ambos es
unode sus puntos clave. aunque
, Mass Elfecll se sitúa en Un hrtu­
ro deciencia ficciónyIRile 01the
Algll(lout,) en lamitología griega.

.. Acci6n.llol y Aventu,,"sonla
piedra angular deambos.

.. lo~ '¡¡~I~y la historiatambién
sancía-es, pero estánmaslogra­
dosee . Mass EHech , como la
acción, mejordtseñacaen este.



bastante libre para dar forma a
un juego que intenta. yconsigue.
ofrecerte una ambientación úni­
ea. atractiva. interesante y muy
original. El guión. eso si. sepier­
de en ciertas ligerezas altratar
kls mitos. con la intervención de
cuatrodioses. los semdíoses y
héroes que se teunen ydemás. y
casi se convierte en unculebrón
le:Nisivo entre oráculos quevisi­
ta~ tragedias -gnegas. claro- en
las que teves ell\'Uelto. viajes al
lTllndo de Hades Ycriaturas tan
fantásticas Que a veces lo de
te~r que combatirlascon una
espada una lanza o una maza.
cas parece de chistesinolueta

porque. primero. es
sencillo. divertido y
resultón y. segun­
do... porque los
dioses te echan
una mamta.

¡PORLOS OlOSES!
los dioses teprestan
su ayuda y sus favo-
res en forma de habilidades.
Habibdades Que. claro. hay Que
ganarse abase de seguir sus en­
senanzas. peleando y hablando.
Los combates son anecdóticos al
comienzo. aUflQUf salpicar¡ todo
el~~iYallá. yalfinal. son
la Unica vía para e1imirlar a H

• l os mllicas oráculosd i ~in05 están también presentes en la aventura.
Parece una nl~a. ~ro en realidad liene linea diruta con Apolo•••

HÉROES DE LA DIALÉCTICA

o lOSOIALOGOS SON vtTAlES EH ElROL Pero. esosi. tamI:liEn
...Rise oIthe N¡onauIs. esmuy peaJial. la mayoÑ de las
veces. cuando VZi enbusca de~ ¡¡:abas JlAl!ldo por
todas lasopciones disponibles wando chartas con un~
ptrO cuando setrala de decidif la incirIiIción de tu ptr5CNte tia­
tia undios uotru, las respuestas eIegi:Ias sondaYes. lrdlso. en
alguna ocasión. tuscombates serán dialécticos. Ysólotrashabtr
investigado a conciencia podrás dar las respuestas adetuadas.



.. ¡Portodos los díosn! Bueno. aIlMllOS, ~tro. de entretodDel panteón yjego . SDII losquete .. Constantes , Benos de opciones que marcan tu destino, losdiálogosdel jtle&D $Dll IIn ¡rma de
KompaÑn etI tu.-iaje J te~ sus mores... si eres IMreeMof de ellos con tus Kciooes. doblefilo: dan eu«pD' ~idel ¡I CUicin. pero <1 VKeS $Dll insufriblemetlte !au¡¡¡<l<i1JOS.

,

x 10 oUE NO NOS GU.5l,....A__,
U Demasiado "light- COfT1(J juegode rol.

Retorcido en las respuestas delos
diálogos y la selección dehabilidades.

U Los diálogos densos einterminables.

liN OoUE NOS GUSTA
O La originalidaddela ambientacÍÓfl y

lahistoria son dos puntosfuertes.
O B combateesmuy sencillo, puedes

usar las tres armas enstentes.

e CONSEGUIR EL fAVOR DE LOS DIOSES no es fácil y5610 los
héroes de verdad logran suayoda. pero con algo deexperiencia
enelcombate contra losenemigos de los Argonautas, junto a las
respuestas elegidas en las múltiples conversaciones que puedes
- iydebesl- desarrollal en tueeeníura como rey deYoleos. podrás
hacerte merecedor de tanneceseres regalos.
e LA EXPERIENCIA YLAS GESTAS tedarán puntos que podrás
usar para comprar habilidades a un diosuotro. Eligecon cuidado
aquédios se lascompras segúntuestilodejuego. ya que mejorar
en todo Inque ofrece Aressiluego luchassólocon laespada(de
Herrnes) no tiene muchosentido, Y. cuandocons igas los preciados
Rega los de losdioses.equipales también con cabeza.

CASI (PICO. CASI DIVINa. Dioses. semidioses. héroes.
mitos y /eyenda5 de faGrecia clásica, reviven entupe en
una combinación derol y acción, que reinvenla la odisea
deJasóny/os argonautas enbusca del Vellocino deOla.

LOS DIOSES ESTÁN DE TU LADO

I 't+HIMcrm!lJI
~ rollBRON DIVINO. C~pllt~ ~ Jos diOR 5 y lucha
con tus '(lIIas... ¡'l con la di<lllidica!Original y
dinrtidQ.penlmn <l1Ii&<I;ft5 y diálogos laa<lr¡¡os,

DlnCUUAD

....¡;;..¡¡An¡;¡CDS." ..
SDHIDa

• 5acred 2.Fallen Angel
Rol y acci6n. conllI1estilo mucho
más"diablesclt f clásico.J \Ili
ambientación mástradicional
.. Más int MM 107 " Nota: 88

taüos técnicos en el audio o un
desequilibrio importante entre
acción y contemplación -ros
diálogos son laaargos-. Pero, aun
asrhayque recooocer\e sus mé­
ritos. La historia mola. essencillo
de jugar -un arma dedoble filo.
ya que a veces pasa a ser sm­
pie- y variado. No seconvertirá
en un clásico -iqué paradoial- .
desde luego. y dista de ser un
juego divino. pero merece lapena
darle una oportunidad. • f.Dl.

~............... •. • • • • •

• Fal/out 3
Rol. Rol, con mayúsculas. donde
tambiéllla acción esimportante
yelmundo de juego es abierto.
.. Másinf. MI,lI68 " Nota: 98

pasa tembénconlasrespuestas
que dara los diálogos. bastante
erMgmaticas. Son oetectos que no
resultan graves. pero sievidentes.
como elraastcc nivel de interac­
ción. unos gráficos sólo notables..

'. ~ Milos Yleyendas se dan la mano lit
:: : un universo fanlástiro desemidioses
' . donde hablar es lan vilal romo pelear ,'•

. -: . -

... No hay a~entu ra mítica que n precie si en ella no le enhenlu. junto a tus argonautas. a terribles bestias y
criaturu legendarlu comolu serpienles de Medusa, la mantlcora que aterra a los centauros u otros peligros.

H losjetes enemigos y avanzar
entu camino y tusmelas.

DIVERTIDO, NO BRILlANTE
Puedes inclinarte por conseguir
losfavores de loscuatro dIOSeS.
equilibraOOo habilidades. pero 00

esmuy recomendable Yesmejor
pensar a cuál te encomenoas
y aguantar ahi. Lo maloesQue,
muchas veces. vas algo aciegas.
ya QUe las pistas sobre por Qué
camino desarrollar tu personaje
noson muy precisas encuanto a
losresultados aotneoec Algo lJl!

" """'"'"





iDué grandes son los Enanos! Enanos, sí, pero gigantescos enson
sus dominios ysuambición. En las profundidades de Maria las
criaturas más terribles que imagines aún custodian espléndidos
tesoros. ¿auieres descubrirlos? Ven. entra. espor aquí, aquí, aquí_

• 10OUEVAS AENroHTRAR
" Modosd. ]u. ro: RolOnl ine
.. RegioMs:3 nueva~

" Topede nlffl: GO (lOnivele5
más sobreel original)

.. Clavs: 2 nlleVas.
(Guardi.l " yGuarda'~nas)

.. Octetos:NuevG5 objetos legen­
dariosqueaumentan den;~1

58 MrCRGMANIA

El Señor de
losAnillos Online

~ En cI&lis de MoN. seMiad...
tres gnnde5~ Que lIlduyen
la l~lÍa cap'tal ~lJ(err¡jnea
de losenanos KlIazad·lJum.

~ la npansi6n ilItrodIK:e Wl~
~ de evo!ltiíI1 de OOjelos
leg=Iarios basado en~.

~ Tambien a¡¡arecen ÓO'l nl>tn~
clases Queenlas Que lamagia
cohla unmayor prctsgcersmc.

[

con la llegadade «El Se­
ror ueos Anillos Online.
pudimos jugar. por pti­
meravez. laadaptación
de la Cobra de Tolkien al

rol online. Con ses gentales 'qcest'
y su ¡ncrelbfe ambientaciónen la
Tierra Media pro-teseconvi rtió en
uno de los juegosmás populares
del género. Cata esperar ahora
una expansióndedicadaalos as·
pectos menos explotados, sobre
todo al combaleentre jugadores,

I • ANAl/ZAfllI EH
i ..cPU: ccre 2 Doo l.86 GHz.
, P!ler.om 9750 X4. 2.4 GHz
I " RAM: 2GB

loTarjda 30: Geflltce 7300 SE
256~B. Gefo<ce8800GU
Ulh. 512 MB

, loConllilin: BandaA"clla
(AOSL de 4 "lB)

Pero no. Turbine se centra en los
puntosfuertes.ofreciéndonos-en
los escenarios más esperados.
eso si- una historia emocionante
en laquedos clasesnuevasy un
original sistema deevolución de
objetos legendarios, renuevan la
jugabilidad, sobretodo. para pero
sonajes de altonivel.

¡¡CORREDINSENSATOS!!
No en vano, acompa ñar a los
enanos en su lucha contraSaru-

• LOOUEHAY DUErfNER
.. CPU: Pl!ntium 4 La GHz

o Alhlooequi\'il lente
" RAM: Si2MB
...[~pado endisco: 7GB
" Tarjeta 30: Compatible

DirectX964MB

l...conU Mln: Banda Ancha
(ADSLo Cable)

man y sumergirte en las proum­
didades deMaria te exige haber
alcanzado elnivel50. Eso si, una
vez dentro las nuevas zonas Ere­
gion, Loínlorien y las propiasm­
nas teoírecen un espectáculo vi·
sualque ya hace quemerezca la
penasu visita, pero es que. ade­
mas.ta historiadelas numerosas
y variadas misiones que han de
llevarle hasta elnivel 60, nuevo
tope del juego, y a las que pue­
des enfrentarle solo o en grupo.

• MICIlOMANIA RErDMlfHDA
" CPU: Pl!nlium4.3.2 GHz. Core2

Duo,Athlon 64X2
.. IlAM: 2 GS
lo-Es¡¡aciCl . n disco:8 GB
.. Ti/jeta 3D: Com¡¡atihle

conDirecl X9.conZS6 MS
(GeFolce9600. Rade'Oll HD 2600)

" Coned6n: Banda Ancha de 3 MB



lE> LO OUE HOS GU5TA

{} El estupendo argu~a y la y¡riedad \
de lasnuevas misiones.

{} Las opciones de juego de las ~as­
clases y jos objetos Itgtndarios.

JQIOOUE HO HOS SU",51",A,-_ ,
U El rombate entre jUpdorMsigue

siendo algtlrutinaria, le falla intelts.
U El doblaje al castellanose tmpiez.aa

echarde menos. conese argumenlo.

SDHIOO

.Rinlll5•

DIllCUUAD•

~~. _---,

• DA EN ElWVD. R_ dehumaaU'lUdrsi~
aspKtD5 tH'nriaIn ll..- N an HIt mas~
UIlII d. 1os iue!los más tJlmple!llS r/~ !IMtro-

ROL ONlIHE OE PEutUIA. Si la ambientación y el guilin
yaeran lomejo, deljuego original /as escen.ri"'!J In
emocionanles misiones deena expansión le lIeva,.n
muy profundo en las MinasdeMaria.1Te alrevnl

WJtJAlJ!PIEDO•

... Aproyecha para plepararle a rondo a lo largo de los eeteree capllulos de
IntlOducción que ttf\dr,hque !>Uperar antes de entrar en Moti"

poderoso mago que puede tanto
curar en batalla como machacar
asus enemigos con sus COOfUros:
elGuardián es .n especialista en
elmanejo delanzas yes capaz de
ejecutar combos de golpes bna­
les. imposibles :le esquivar.

En laexpansión se echa deme­
nos algo máscootenido para pnn­
ccaotes y, bueno. eljuego sigue
estando enínges. Pero. en eco­
~ y con we historia sccesa­
ienl:e. das Minas de MonaJ ciTe­
celos cambios justos para quete
~nches a1l.11ÍVerso lanlásl lCO
deEl Senor de los Milos.. • W

• Wamammer Online
Es ...,nuv:ioIarr.isb:o más
orientado altOITJ!Iate. yaseatrt­
tre jugadores oeIIlre rH'Ios.
.. Masinf.MM 166 .. Nota: !M

~---- - - - - - - - - -- _ . _ ... _-

• World 01 Warcraft:
Wra!h .1 !he Uch King

Es OÚ'IUI'IOdt losmásciver1ibs
nUldos criine YestáenCaslelano.
.. M.i1 in!.tollA 168.. Nota: 98

lOSGUARDIANES
En este WJItJnen 11se irrtrodJcen.
además, dos cases totalmente
dñereates que ofrecen nuevas
formas de juegodesde lospnrre­
ros niYeIes: El GuardaRunas es un

vez más poderosas y exclusivas
permtiéndole transformarlas.

."

le engancha por completo. AlIi
leencuentras con personajesle­
gendarios como Galadriel. HaJdjt

oBiI thePony. pero también con
los enemigos más te rcntccs del
juego. iy hablamos de más de
2oo! Entre ellos el Balrog-que
arrastró a Gandalf en la peli de
la "Comunidad del Anillo"- y el
mismísimo Walchet

Por suerte. puedes enfrentarte
aeses 'f a toda suerte de orcos.
gobIins 'f trons bien equipado.
Con e11'1Oe"" sistema de objetos
iegendanos tus armas suben de
nivel alerT{lIearlas y enLas for¡as
puedes afLadirles reliquias y bo­
nscaccees quelas hacen cada

... Consigue objetos legendarios yf6fjaIO$ para cOIlYerlit1O$ en únicos. As!, las opcionOl'S para mejorar ype~nalizar tus
armas , ffiiquias al\aden lodoun camino de elplorael6n, aparte delque ya emprendeston laevolucion de tuMroe.

• • Clesáende a las gllJlas de los Enanos de "_
• :' la Jiena Media !I vive una apasionante "....
;.histutia repleta de desafíos !llesDlDS •



La saga e.5.1. sigue su recorrido por las principales ciudades americanas. Ahora le toca el turno a
Nueva York. la ciudad que nunca duerme. Mac Taylor y 51ella Bananera están a punto de comprobarlo_

animación y movimiento de los
escenarios.Enunapantalla está­
tice debes pinchar en todos los
objetos que veas,hastaconseguir
unos veinte en cada escenario.
No puedes moverte de ahí has­
ta que no los tengas. y tampoco
sabespor qué unos va len yotros

... lovestigar asesinatoses I¡¡ base deambas
histori as. pero ellI C.S.1. NYI hayvanos
ca5QS ooeperderecs.

... Los gráficos en «CSI:NV. emplea grálicos en20 dibujadosa mano. trente a
los gráticos en30 mas actuales de . Fa hrenheib .

... uFahrenheit. ofre<:e accióny llabi~dad. frente a lospuzzles de. CSI: NYJ,

La referencia

Fahrenheit

Además. unquinto casoextra se
puede descargar deInternet.

El juego se planteaen formade
aventura clásica: debes recoger
objetos. resolver minijuegospara
encontrar pistas y hablar con
los testigos y sospechosos, Sin
embargo, se ha eliminado toda

ACAZAR PIXElES
En «esl NY. El '/ideoiuegml te
metes en lapiel de Mac Taylof y
Stella Bananera. dispuestos are­
solver cuatro casos ideados por
losguionistas de la serie de TV.

L
as aventuras gráficas y
las series televisivas de
detectives están hechas
las unaspara las otras,
comodemuestralagran

cantidad de títulos basados en
csr Ahora. llega«eSl NY. El Vi·
deoiuegos. un titulocon un plan­
teamiento diferente. Que puede
que siembre la polémica entre
losfans de laserieenTV ype.

1< Losgráficos soncompletamente estáticos.Aveces tienes la sensacíén de
queestás le1elHlo uncómic. en lugar de jUg;l r a unjuego.

• LO aUE VAS AENCONTRAR
. n pod• •••nlur. : Basada en

iconoslk órdenes. Búsqueda y
uso de objetos

" Número de casos:
4 iocluidos. 1descargable

.. Casos independientes: Si,
" Caminos a ~e r nativos: Si
" Mullijugador: No

• AHAlIZADO EH
" CPU: Intel Core 2 Duo

E67002.66GHz
.. RAM: ~ GB

I " Tarjeta 30:

I
GeFor,e GTX 285J GB

" Cooel ión: No aplicable

• 10 QUE HAY IJUE TENER
" CPU: Pentium111800 GHz
" RAM: 256MB

(1GBenVista)
.. Espacio en disco: 650MB
.. Tarjeta 3D: 32 MB

• MlrRIJMANIARECOMIENDA
" CPU: Pentium111 1.2 GHl
" RAM: 512MB (1GBen Vista)
.. Espacio en disco: 700 MB
" Tarjeta 30: 128 MB



...iTrenl'5 ~ mu~eca bienengrasada? En. e.s.I.NV.~ reeOHerlodos losr inc~ de cada nctl'larlo para
Ioealiu r una veinlenadeobjetos. Después debK s.e leccionar losimportantes parausarlos enlas conV1!rsaclones.

... Un poco deayuda siempreviene bitn. Encada u sopuedes~Iver automática ll\f1lted010 minijuegos. Tam~
pue6fs pedir pislas, perolequitanPlmlosdepresti¡ io J tardanunralotn estar airavez diijlOnibles..

... Sólo pUfdesuliliur unaresolvclónde 8oox600 puntos. rooy limitada si
utiliu$UIIlftOrIilor¡randf. de rNs de 20 pulga¡1as.. poi" tjfmplo.

o La iugabitidad llega a ser muy monó­
lona yalgo aburrida.

O Técnicamenteofrece un nivel muy
diSCltlo. más propio de hace anos.

Iil>la OUE Ha HaS GUSTA,-_ ,

Iil>ID OUE HOS GUSTA
) los guiones de los u sossonreal­

mente interesantes.
O Es muy asequible y fácil de jugal.
n Funciona el1 ordenadores antiguos.

cs.!'SEMERECE MAs. El juego tiene a los gu;onjslils
de la serie !J lu voa s originales de los adores. ID'lur
contnsta con elapamdo delos gráficos !I la ;ugabilidalÍ.
Paralosmuy 'ans delaserie o de las aventuras clásicas-

~._-

SONIDO

CAUDAD/PRmD

~
.CASDSINTERE5ANTES.P08REDESARRDLlO.
ws tasas sonenlllffi1idos, pervl. n allntiólI de
objelos !I elpobn , p,rtldo It en;co ¡,slran el juego..

,",';IF~/CUl~"i'•

• The Abbey. La Abadía
Una entretenida aventura situada
enuna abadla mfdÍ1!Va1 tonlII10S
protagonistas delomáspeculiar.
• Másinf.MU1~ . ~90

Es una lástima Que el entre­
mado técocc no accnpare. los
gráficos tienen111 diseño etstcc
muy normalito y nohay anima­
ciones. salvo ec esvideos.

A veces. tienes lasensación de
Q1Je estás iug¡fflo un juego de
navegador de Internet. la me­
cánica es muy monótona y no
teoes libertad cera rroerte por
losescenancs. Una jugabilidad.
en fin. casipreesrórca que sólo
atraerá a losfans de lasaga Que
quieran ver cómo se resuelven
los, eso sí, interesantes casos
que ofrece. Tú decides._ J.A..P.

..

~~---- - - - -- -------- - - - -- -
• 5herlack Ha/mes

y r/ Rey dr los ladrones
Encama a Sherkd HoIrnt!S, en
una aventura delomásclásica.
• Mas in!.1,1'-' 163 . ~ta:86

UN POCO ANTEDIWVlANO
lo mejor de tCSl N'( El VIdeo;.Je­
gol sonlosguiones. interesantes
y variados: debes resolver un
aparente sueco. el asesinato
de una °bloguerao cotilla, el de
un critico de cocina y el de dos
artistas del circo. El quintocaso,
descargable. esunasorpresa.

no. Pero. ojo, nosirve lo de pino
cnar a lo loco. porque el cursor
desaparecerá unossegoodos.Al­
gunos obletos tienen asociados
miníjuegos, sencillos de realizar.
puzzes, emparejamientos.frotar
para encontrar huellas, etc.

Cuando has llenado la mochila
conobjeto. interrogas a lostes­
tigos ysospechosos. Aquí tienes
Que arrastrar los objetos a la
corversaccn parabuscar petas.
pero si usasuno irrelevante para
el caso pierdes credibilidad y
puntos. Cuando obtienes las pis,
tas correctas. vas al laboratorio.o
a unnuevo escenario. Yasíhasta
Que resuelves elcaso.

• ' Métete en la piel de los protagonistas - ,
' : y resuelve cinco casos ideados porlos -'",

o. guionistas de la serie de televisión •



Anles era Peler Parker. ipero quién es ahora5pider-Man? Aveces llevaun lra;enegro que lo hace más
poderoso pero, ia qué precio? Mienlras inlenla salvar Nueva York, me;or no le digas nadaa Mary Jane.

en aumento y para equilibrar la
balanza cuentas con dos bazas.
la primeraesque otrosstoete­
roes habituales en los tebeos de
Spider·Man, como Cage. la Gata
Negrao l obezno, combatena tu
ladoen momentos puntuales. l a
otra es que tus habi lidades me-

... ~ Spid", ·Man J. estabasado en la últrrna
pelir:tola deSpidey. mientrasque IEI !l<'cino de
lasSombros. cuenta una historia inédita.

... Ambos juegos SIlo muy l-Imllares,en el apartado técnico.gráfiCllsy sonido.

... nEI rt ino dt lasSIlmbrulO tepermite toma' decisiones que ¡ndi fl<l r~n a
Sp~r·M an haciael ladodelos bueros o de los malos.

comienzas combatiendo el cri­
men en las calles de la Gran
Manzana. Entre tus enemigos,
cada vez más poderosos, van
apareciendoconocidos supervi­
llanosdeMaf'lel,como El Buitre,
yprontounairwasiúnde smbcn­
tes,como Venom.La dificultad va

5pider-Man 3

La referencia

UNTRAJEPARA CADAOCASiÓN
Enfundadoen ellraje deSpicer­
Man, enelcReinodelas Sombras)

L
OSsereshumanos tene­
mos sentimientos con­
trapeestcs,buenosyma­
los... Ese que los orien­
tales llaman Ying y Yang.

Spider-Man, aunque superh éroe,
es humanotambiény, comotal.
posee un lado oscuroQue hace
años, en uncómic muy antiguo,
consiguió expulsar. Pero Venom,
esa cara indeseablede su propio
ser,haregresadoparaapoderarse
deély está destruyendo Nueva
Yorksolopara atraeraSpidey.

.. ¡Acción en vertical! El trepemures regresa al pe para enfrentarse a su lado
oscuro, aunqueotros héroes estaránahíparaecharle uncable.

• (ODUE VASAENCONTRAR
~Esti lolIscenario; 3'pel50llal N.Y.
loPersonaj<!-; secundarios: Otros

héroes. villanos y simbiontes
..Traies: 2(cl~, ico y n~gro)

.. Mejoras: Telarañas, combatey
empleodeunoUotro \raje,

.. Extra: Repeticiones acámaralenta
I

• ANAlIZAfIfI EN
" CPU: Core 21.1 GH¡;
" RAM: 2GB
" Tarjeta30:Gefurce8600

GTS 256 MB
"Cone~ i ó n: Noaplicable

• 10 QUE HAY QUE TENER
" CPU: f'entium 4 2.2GHz

o Athlooequivalente
" RAM: 1 GB (Windows XP),

2 GB(WindowsVista)
" Espacio endisco: 8 GB
" Tarjela 3D: 128 MB.como

patible con Oirec lX9

• M!ClIDMANIA I?ECDMIENDA
" CPU, Inlel Core2

o Athlon54 X2
" RAM: 2GB
. Espacio en disco:8 GB
" Tarjeta3D: 256 MB. conOirectX9

y Pi,el Shade' 30 (GeForcese,ie
7000 o Radeon serie2000)

2 "'I CIlOl/A NIA



...Utiia lis lubilidad6 de Spid«-I,bn P'Q lIet_ ~ c*al!a de criminalrs que .iI$lIbn la tiudacI.Tendrjs qw
_ I kls esbirros 1n«.iI~ de KincPin. ti Buitrt , otros riI.lInos. l1li6 de Iepr a Vtnom.

... El enemigoprincipales Venom -o Veneno comoapareceu el juego· , un simbionte que se está apoderandode las ... En momentosdifitiles, podrás llamar a viejos conocidos aUrllloo rivales de
menfesde 10$habn an te~ de Nueva York. incluidlla de Splder·Man. ¿Podrb resistirte al poder dellado o~curo? Spidey como lobezllO, para quele ayudl'!l contra lopeorelfo de Nueva York..

lJ El cootrol de lacámara fallaa Yf«S.
U Sólo adrme elpad de Xbct 360ensu

YefSión paraPe.
tJ Laresohrión málima es muybaj¡¡.

n Eldivertidosistemaelelucll.a median­
te espectacularescombos..

f) Dos trajes y dosestilos de lucha .
n Enfrentarte a dilemas morales.

19 10 OUE HO HOS GUSTA

19 10 OUE HOS GUSTA

Dlf1CUUAD•

&RÁnms•
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¡VILLANOS AMI!SafvaNueva Yori: de' crimen organizada.
deunpuñado de superviJIanos!l de fas simhiontes. Elige
uno delosdostrajes paracada ocasión y, si quieres.
puedu dejar deser un huenazo y pasarte alIadooscuro.

WlDAD/nmo•
~¡: J l ln ¡ , ¡j! '1
.. m.A.RARu. rDRTAS y DILEMAS.. Ala attitin
vertiginou. uradrristi~ de los;WgflS Spid_M.,..
5limale ti poder de el,g;, entreti bien !I ti maL

• Mirrors Edge
t«Iha'f~ y l.nII caidd
es Ietll peroFaiU'.1iI prutagonsla.
Ianilién saltaentre losrascatieIos..
.. Más in!. MM169 . Nota: 96

leacercan aYenom. que esjusto
loQueel Quiere.

¡UNJUEGO QUEPICA!
No vamosadecirte que .EI Rei­
node las Sombras) es unJuego
Que le deja pasmado. porque
técnicamente roes nadadelotro
mundo. Pero. eso si. crrece una
jugabilidad tremenda. basada
en la dualidad de este Spidey.
con unguión abeto y ofrece un
genial sistema decombos. valle'
dad yunveloz rimo en laacción.
Puedes colgarte de sus redes
muchas. ITlJChas horas. • IU.L

•~~-- - - - - - - - - - - - ----_ .. _-
• M.ne/ lJItimato AIf""",
Aq¡íSpíder'Man~aeompa'

/ladode l.obUno. lrorman yrru­
chos otros héroesde laMarvel
.. Masinl.MMI44 " Nota:82

bes decantarte entre mantenerte
fiel a tus principios o saltártelos
para conseguir tu objetivo y lu
decisión condicionará el desen­
tace del juego. iAyudaf auntiviI
hendo o ignorarlo? ¿Decir laver '
dad a00 amigao mentirte?¿t/f­
rotar a un enemigo? Tú eliges.
perolasdecisiones másoscuras

¿RESIS1lRÁSLA TENTACIóN1
Así como tienesdostrajes. tienes
tambien dos caminos, y es que
enciertos momentos creeos de-

joran -senos. disparos detetara­
nas. golpes ycombos- a medida
Que avanzas en eljuego.

Pero,además. cuentascon dos
trajes: el rojoy azul detoda la
vida Yunnuevo traje negro, ns­
pirado precisamenteen lashabi­
lidades QueVenom te brindaba
cuando Spidey que<k) "infectado"
por él.Cada traje te proporciona
unestilo de lucha diferente,pe­
oercc intercambiar de uno a
otro en cualquier momento.

• ~ Spider-Man welve al pe en un juego _ >

' : replelfl de acóány dea!nas de enemigos., .
;. a mmbalir. e inspirado en elcómic ,



,.,+,li,'i'i1 iwl i!" - - ­
li> Df MA.5IADDfÁCIL 5i
estás habituadoa iugar
clln avemerasgráficas.
is ta le la acabarás en
un abrir !I cerrar de oios. 5in
emb~rgo. sus retos 111 cllnvierlen
en uniuego indicadllpara los que
quieran iniciarse en elgénero.

liRAf/WS ' DIYERSIÓN
¡¡¡¡;..¡;; _¡..¡;oro 11

SONIDO ' DIfICUlTAD
~ro¡;o•• ¡••_ 11

JUliAllUDAD : - üiJDAii""iiio--
~ro 11. : ¡;O¡;¡¡¡¡¡;IIII

U Se termina enmuy
pece tiempo.

U los,e, undanos son
demasiado"planos".

U El argumentocuenta
conalgunas laguna\
importantes.

[Ei lO OUE HaHaS GUSJ.c

lE> lO DUE NOS IiUST.c

O El apartadogr~fiCQ. sin
, er brillante. e, tá muy
bienresuello.

O El trabajode doblaie eS
degran calidad.

n Es unaaventura asecuf­
bl~ para cualquiera.

.. El juega tiene un apartado gráfico notable, en el que tiene cablda hasta
publicidad de olros juegosde la compañia. iEso es aprovechar recursos!

... No te vaa venir nada mal coger "prestado" algúntipode indumentaria
adicional parapasar desap.erc ibjdo. En algunos momen!os puede ser vital.

• tDDUE HAY OUE TlNfli
" CPU: Pentium4 " 1.5

Gfil. o AtI'lon equivalente
" RAM; 512 MB
" Espacioendisco: 1GB
" Tarjeta 30:64 MB,

aeroe e oATIaadecn
compati bl~ OirectX9

" Conexión;Noaplicable

Del mismo modo, elelenco de
personajes se antojaun tanto re­
ducido y ningunode ellos. apar­
te de Sylve. posee el suficiente
carisma como para sentir algún
tipo de emoción tras haberlos
conocido. Esto puedeserdebido
a lacorta duración de laaventu­
ra,sobretodo si hashecho frente
a juegos de mayor complejidad.
También se ven ciertas incon­
gruencias en el argumento. que
se hacen mas patentes amedida
queavanzas.

Tantoelapartadograñcocomo
el sonorohan sido resueltos de­
modo correcto. con unas voces
en castellano y una núsceque
acompaña en tocomomento,

En definitiva, lXIa aventura no
muycompleja que gustara ante
lodo a los que se quieran iniciar
eneste tipo dejuegos. • ALB.

• la aUEVAS AENrnNTllAR
" localizaciones; 5
" Personajes jugables: !
" Personajes enlatrama: 8
" Exlras; Unluego

desbloqueanle tras el
registrodelproducto

petatey recorrermundotratando
dedescubrirenqué estaba meli·
doy porquéhadesaparecido.

La mecánica del juego essimio
lar a la de cualquier otra aven­
tura: hablar con diversos perso­
naies. resol ver algunos puzzles
y encontrar una utilidad a los
objetos más inverosímiles que
encuentres por losdiferenteses­
cenarios, que desgraciadamente
sonmuy pocos y, para colmo, se
repitencon bastantefrecuencia.

Extrañas visiones, un enigma milenario y una misteriosa
desaparición son 105 principales ingredientes de una
aventura en la que encarnas a la ¡oven 5ylvie Leroux.

The Abbey. laAbadía
Ii> El telónd~ f<»ldo deambos es elmunctoo~1

cris\jani,mo.peroenépocas muydiltimas.
Ii> Elestilocl~ sico deline a ambos juegos,aun­

lI'Je lChmnicies ofMisteryJ es mas fJn~a l ysenc illa, enIlnp.es generales
Ii> Elargumentodelluego deAkachola está más eietoracc y permite saber en

lodomomento \oque sucede.Además. tiene unnivel de oijiC\J llad mayor.

La referencia

N
o hay duda alguna
delasrepercusiones
que tuvo la publica­
ción de "El Código
Da Vinci", y buena

prueba de ello es esteechrom
eles01 Myslery», que basa gran
partedesuargumento enlos se­
cretas dela Orden deMalla.

DEMASIADOELEMENTAL
Una llamada de teléfono de tu
querido tío bastará para hacerel
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¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, asícomo las ediciones
especiales. Site quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

~
lo B1IllBill A flIIIl'T!laIWI lo _ r :.1:., "1. '
........nll_.__... \ · r 4 J_....- ..,-

~
¡, IOO'I6 l1l1" lIIOINIlIJ 50 .....~. ,...- ....-.._­....._....................,,-

Á ElmocIo nUlijupdor de dueIDs de .woridsIUtJ te penMri
~t.loponentescIt1000 tlllUlClo.la~ IlleftalIa pellA.

Disputa por la Tierra

• Uno de losxiertas cIeI Jueio sonlas lIlÍSiOIIr5 c:oopemiRs criine ftI bis
~ te _ .1ot/'O$jupdotes¡YnI ronDatir a~ jm$ finIle$.

1 ' " ,

cWorldshiltl sigue, ocho meses ,
después de sulanzamiento, en
plena forma gradas asu prin­
cipal baza. e1oomponenle mul·
lijugador Quese desdobla en
tresmodosde juego realmente
atractivos. Menos original en su
campana indMdual, sique es ca­
paz deofrecer mucha diversión
graciasalacombinaciónde
rol. estrategia yacción directa.
Sumando ambos aspectos y
dividiendo suprecio entre
dos tenemos como resul­
lado una opción decom­
pra irresistible que no se
deberla dejarpasar.

WorldShift
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El arranque detAge eX Conan. -talvez por laam­
bición antes mencionada- dejóver una serie de
fallos que para muchos malograban la experien­
cia yreduCÍan elatractivo inicial. Como ocurre con
los jllegoSderol online.elpasodel
liempohapulidoyeliminadoesos
erroresyeldesarrollo de mevo
contenido ha enriquecido aún
más elmundo de Hiboria.
altiempo que eljuego
mantiene su persona­
lidad dentro de un
~rolTUYlri·

..... Merece cea
oportunidad:
sorprende­
rá a más
deuoo.

.. Los escenarios de lISam&Mu »lienenloda la
frescura Pnlpia de los dibujos animados. peroen3D.

AHDRA DE!lMD5

ANJES DE!lAMOS

.. l os dialogos eslán llenos de sarcasmoe ironla J son
primordialespirl desvelal pistas entre risa J risa.

Forja tu propia leyenda sobreviviendo amil yuna
aventuras de magia yespadaen laHiboriade Oo­
nano Funcomha queridoabarcar todaslas facetas
del rol onlineen un juego: misionesensolitario y
engrupo, combate entrejugadores,alianzas en
gremiosyhasta batallas con asediosafortalezas.
Ambicioso ycon una arrcentacén espectacular,
tAge alconarn destaca por Uflelaborado sistema
deCOOJb¡¡te yuna amplitud deposibilidades poco
habitual enelgénero. Es. con toda seguridad. la
apesta mas original yambiciosa del rol online•

Age 01 Conan
Hyborian Adventures
El bárbaro más famoso

: ~: 1:

AHDRADE!lMIJS
éem&MaXl es una eennadelo más clá­
sicaef1 algunos aspectos. errcezarocpllf la
veteraníade sus personajesque ya protago­
nizaran unodelostitulosmás recordados
de LucasArts. Conunaconfección impeca­
ble y.especialmente.un sentidodel humor
capaz dehacer reír a las piedras.talvezno
sea loQ1Je buSQuen los amantes delos re­
tos ypuzzles máscompIeios.pero desde el
primer momento que nueveselpuntero del
ratón. seas o00 un peste del género. teen·
gancharás a lf\3 dosis dei1geoio ydivefsión
pocoClJI'T1lr¡ en otras c1\·enturas.

I ,,1.._ ...etlALc. _...... _,óoop.,. Sio__

_ .__••""""'_íl_

" 1'1' l!Io1A5 srflfHE5_ l-...-............-.....- ,.._.._-----
~

' l ' iJ ' ,,,M
.. ~ IAClI DI .lII llL y_" rr<i<IiL_~I__ ~"''"'''' ' """,!"'' <DmO'-'

... ti """",,, • • i-mtido ... Io __

... la eonstrveci6n !Se gmdes ducIades
~ de unactivo comercio mm jLJpdcn$.

.. AdéntrJte ti'l laeea remob e iIleiem ele Hiboria,~b de la fanbsiade loscómics ele
Conan J de su brutal rea~smo. EsunmWKlo online lIflIode posibilidades a tu aleanu.

Resuefo.'t ses casosinexplicables con la sao
gacidad deSamy la ironíadeMaxen una
disparatada aventura. Lo que laconvierte
enun torbellinodejugabilidady diversión
es su genial ambientaciónydesarrollo in­
esperado. Sin abandonarel estño de cómic
clásito. cuenta conla espectacularidadde
una lecnologia a laúítirna, una banda SQOO(a
fabulosa yunos diálogosgeniales perfecta­
mente subtitulados. Sibuscas una aventura
compleja echarásenfalta mas dificultad y
libertad de exploración. pero laoferta de
puzzles Yrisas del juego notiene rival.

Sam 6 Max. Primera Temporada
Cuando la aventura se vuelve disparate
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..~e PN.I eseudrii\Ir lost5Cenirio5 de Londrts ,
CÑklpf con milpersonajes. iHaJ' pi5b5 entodas plrtts!

.. Unduelo~e entreel re, de losdetKti\oes,
SI1trlock Holmes, J el te)' ele losladrones. AnenioLupin.

Trackmania
United Forever

J

•Trackmania lklited fofeverJ da sobradamente lo
que al"U'lCia yll) haylugar aequMxos: drversión
pura ydura.velocidad extrema y descomunales
piruetas alservicio delascompeticiones mas eíc­
livas. lkIa tórmuIa capazdehacer que cualquiera
se lopase en grande ydisfrute además de lamás
completa edición de la saga. que incorpora más
contenido, l1lJMS modos de juego ycesaros. edi­
lores mejorados y. engeneral.miloportunidades
másde sentarse alvolanteygozar:ojo, porque una
vezque arranques tecostará

1

muchofrenarybajarte
desus ruedas. ""

. loJ<I . -..s__,...._._--¡,.,. ... ~.....~_. ~lo,..

.. El diseñode los cIrcuitosserá un dificil 1
fflrevesadocomotú quieras.

AHORA lIEDMrJ5
Hay variasaventuras ambientadas en el
apasionante universo del detective literario
más farooso.Sherlock HoImes.yesta se en­
ceura. sinduda,entre lasmejores: latrama
engardla amedida que avanza. los puzzIes
son buenos yla variedad delugares fielmefl­
terecreados,herramientas deinvestigación
y personajes impideelaburrimiento. Si te
van los retosdifíci les pero bien planteados
yllenes de calidad,aquí tienes una aventu­
ra más querecomendable.

. MfHSIl r 1M' lIrI'mIOIl~.­..p,. 1xJJidMI"_~_.,..,
·~""""'¡AqW-lootIqoMo,,-

::. J: ' 1..

.. Todo IIpode vehkul05, lodo tipode
pl~t~5... I ~ variedad deopd ones es tctal.

I~C=~

.. "-tkipa enlAs ewrem mis~es e irtYffosIñes qw bayas m e, awnpititndo
CflIl~ 1M JupdofH... o trm de ser ti rntjor tri I.Is mis de 200 pi5b:5 6eI juegg.

Arseoio l..L(lin se hapropuestoBevar acabo
la más ¡llldaz sere derobos en Londres. yen
Scouaed Vard están élpor was., Te toca él

ti.Shel'locl\ HoImes, investigar yrecorrer un
loodres recreado con una fidelidad yrealis­
mo históricocuidadisimos.Tuobjetivo será
explorar afondocada escenario,descubrir
pistas, relacionar pruebas y descifrar los
acerti¡os de Lupin mediante uninlerfazac­
cesib le, estupendos gráficos yuna música
sobresaliente. Unconjunto sensacional.

Sher/ack Ha/mes
y El Rey de 105 Ladrones
Investigación de élite a un precio elemental
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La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los ;uegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo me;or del momento en estaguía para amantes de los ;uegos para Pe.
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Aqui OS p~ntamos kls mejorKjlJ!fOS,
aquellos quehanmarcado un3m"
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refemria a L1 horiI dejuzgar lostJlulos
quenn llegando a nuestra redacd6n.
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lalrsIoria: sitnl~co:no Itdo ...
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FarCry 2
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e Puntuación:98
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iSEMPERFIDEl/S!
1) Atolón de M3kill,Pacifico delSu.

Tu campaña en el Pacífico co­
mienza enlaislade Makin. Debes
unirte a Carlson para atacar por
las fortificaciones japonesas.

I Esrapa delilIiIl¡lle. coge laame­
tral ladora Tipo 100 Ysigue a tus
compañeros. combatiendo enel
poblado y en la jungla hasta un
nidode ametralladora. Atácalo y
usa laametralladora para elimi·
naralos japoneses delaplaya.

:J AIIlrra sigue 01 /lI grupa hastaun
escuadróndejaponesesmuertos
en un sendero. ¡Es una trampa.
asi que entra en la cabaña dela
izquierda para defenderte! Coníi­
mía hasta la zona deextracción,
coloca una carga en elbúnker de
la izquierda y corre a la zoñec
que está enlaplaya.

PEDUENA RESISTENCIA
~ White~ach, ~elju

La isla dePeleliueselobjetivo de
lapróxima invasión. Miles de ja­
ponesesaguardan pertrechados.

:J TIiI5 un~ atddMlada.
pide unataque de cohetes en la
zona sudeste para destruir los
cañones japoneses,Ahorave a la
playa y reúnetecon tus tanques.
Sigue porelcampo de batalla,eli­
minandolas defensas japonesas.
hastaquellegues aunbúnkercon
dos ametralladoras pesadas.

oC Continua por!Jtline/ tk ~ d~

rMu para ñancuear el búnker y
acabar con sus inquilinos. Luego
utiliza SlJS ameraüaccras para
eliminar a los iapcoeses que es­
tan utilizandomorteros cerca del
búnker. y acaba la misión pidien­
doUrlbombardeodecohetes para
eliminar los tames enemigos.

ATERR/WE DURD
e Aeródromo. Pele!u

5 los ;apDneSI1S os ril1nen una
emboscada en el avión abatido.
Asienta tu posición y asalta el
búnker. Despélac de enemigos
hasta salir porelotro extremo.

!I Avanza lw5ra el0!rU bWJker con
dosnidos de ametralladoras. Usa
las trincheraspara cubrirte y luego
corre hasta las cajas mas prón­
mas al búnker. Re:oge ellanzalla­
masdeeincendiael interior ~ ..

Los alem.llles ylos¡apoo~ tienen muchas toW encomún,perotam­
bién luchande unmodo distinto ysonesasdiferencias las que debes
tenerencuenta para poder derrolarlosenel campo de batalla.
e ALEMANES.Siempreaduanconunsentido táctico yactúan coor­
dinados.Aveces vaneeorepeñadcsdeperros, queseIMz.arin sobre
ti nada másverte. Siestánapostados en un nidode amelr.ll1adom .
busca aiguna puerta c untunel conelfin flanquearla. Ysi 'leSa alglin
alemán conunIarm!lamas.dlsp.ara altanqueque llevaen laespalda.
La deflagración acabarácon~ ycontodos losquele rodeen.

e JAPONESES. Estánmuy lanatil.ados y luchanamuerte.Alguoos se
cubrirán paradispararle, pero muchossaldrándedonde menos lelo
esperesyselanzarán sobreticon SIlbayoneta eaIada. SinoerestáPdO
con tuarma ocon elcuchillo, acabaras fiambre. No ba¡eslaguardia ni
enminuto.Yenelmomento enque tusc:ompañeros te indiquen que
lIay Iraneoliradorl'S, buscaen lascop.ude 10'5 árboles~ Si
losignotaS no taniMas encallSilr baja, soldado.



CONSEJOS GENER;.;:,~L;;:;;E5~=

m SIEMPREACUBIERTO.Todos losescenarioscuentan con elementos
par. cubrirle, y¡iIsean árboles. muebles osacos terreros. Permanece
¡¡p:b:Io w:eptll cuando haya queccrrer,Sitehieren hasta elpunta
dt .star malherido, cúbrete ~ quédate muy quieto hasta qlH! elriesgo
yel aturdimiento remitan. Si no,estarás penlido.

O APUNTA BIEN. lo5 soldados enemigos, sobre todo losalemanes,
"oeultin muy bien tras s.us coberturas ysólo aSOITI.iIn lacabeza para
olpUllUrydisparar. Utiliza elbotón derecho delratónparaapuntar con
prtdsi6n y lIOder dispararles I poco queseexpongan.

E:)CU IDADO CON LAS GRANADAS.Presta ¡Iern:ión alindicador que
aparece enelcerrtro delaJl'Inlalla. SIuna granada caea ruspies,
c61flaym.indala lejes. perosicae cerca es mejor quehuyas porque
Ii intentas tog'l'rla lomás probable esqut teestalle enlasmenes.

O DONDE VA VICENTE...Sienuncombate tedesorientas y00sabes
pordónde ir. sigue a tuscompañeros. quepara eso están.

71 M'CROMANIA

.... 7i Siglll! la fula haslil /legB 9 Simulll ISla/' ml/fttll !J !5p!r.I a y usa el nido de ametralladoras
alediñcillde i1dmi/lislTildan Enél qtIl' la patrulla de soldados eeme- para acabar con los enemigos
hay dos nidos de ametrallado- nespasedelargopara arrastrarte restantes. Siguea Rezncv hasta
ras. Recorre la trinchera hasta hasta el Sargento Rezno~, que otra zona donde tendrásatiro al
~ n camión con lanzagranadas. tambiénestávive.Continúahasta General del batallónalemán.
Usa las para destruir los nidos. una abertu ra en el muro, coge el

SU TIERRA. SUSANGREluegoentra en el edific io, sube rifleyespera aque los torroaroe-
a la primera planta y continúa ros pasenpara disparar alosale-

. . . . . . _. . _............ . . . .
~ Seelow He;ghls, AIMlania

por laaberturadelapared, manesqueestán en lacalle. Una
......... - ............. - . -

vezeliminados, sigueaReznov. La contraofensiva rusa hahecho
I ReCll17l' el ClIII1pa frti!al/egar iI retroceder a las tropasalemanas
la Irinc1rer;¡ conun lanzacohetes 10 Iras subir par un edifida. un yahorahaIlegadoel momento de
y destruye los tres tanques ja- francotirador alemán impedirá la invasión de Alemania , empe-
poneses.Veal búnker,despéjalo vuestro avance. Reznov le hará zanco porel pueblode Seelov
de enmigos y luego defiende el salir de alli. Aparecerá en la se-
aeródromoconlasametrañado- gunda ventanaempezandopor la 11 SigUI! iI Rl,'lrnJV /tasia " ti na.
ras y el cañón antiaéreo. izquierda. Cuandohayasacabado donde te dará a elegir dos ca -

con él, desiende por las escaleras minos. Ambos conducen a la
VENOm A y siguelas instruccionesdel Sar- misma trinchera, solo que el de

- - ---- ----- - --- - genIo Reznovparaescapar. la derechaconduce a una zona
.C:: ~~~I~n.g~.d.o~ ~~i~~ ~~!~t~c.:'•••.• elevada y eldelaizquierda te Ile-
El asalto aerréo de Estalingrado '11. Sube porfa l!5~lerill il tel"tiIM va directo aella.Es mejoreldela
ha dado lugar a una carnicería hasta una ventana. desdelaque derecha:desde allí, podrás lanzar
para los soá íaoos rusos. pero al· podrás eliminar a vares alema- cócte les Molotov para eliminara
guros.como tú,han sobrevivido. nes. Luego avanzapor el edificio sus ocupantes.



El ANIllO OE ACERO

11 ~tlll

hasta t.rl pardeedilicios repletos
de alemanes. Entra en ellos y
acaba con todos. Desde las ven­
tanas del lado contrario. veras
otro edilicio con una torre de re­
lo\. Hay soldados con Ianzacohe­
lesensus ventanas. Emplea
contra ellos el lanzacohetes
del porrer edificio.

El último perímetro delerr
sisecpJe rodea BeOO pasa
por la localidad deParlr.aN.
Este es bJ siguiente ~l\'Oen
elcamino hacia a laCOf'KPsta de
lacaptal aerare.

cootrarés una fuerte
oposición, mncíancs
con lanzacohetes y muchos
tanquesenemacs.

SANGRE YHIERRO

t7 El na es
destruir una torre deradio y al,
canzar laestación de tren con un
tanque H 4. Por el carmrc. en-

Berti1 esta rruycerca Sólo tienes
queehnlnar laúlWna línea deten­
síva delasVoIsk5turm y pcdras
entrar en lacocaí.

artillería. hay ametralladoras fijas
Triple 25que pueden sertetitiles
para acabar con las defensas.

11 AJo J 11~ 11. I't"

lIl'" QIn un laIllIW te
nevará alaentrada dela fortaleza
japonesa. Irrumpe yoespea cada
una desus salas. empleando las
barricadas para ccbnrte. Siendo
lugares estrechos. las granadas
pueden resultar rntJy eecnvas,

IMPLACABLE

a 1JI eJ.... pimII
Antes tendrás que

abrirte paso entre los japone­
ses. Usa losércoes caidos para
cubnrte. Cerca delas oezas de

quen. encárgate de los enemigos
ocultos en las copas delos árbo­
les porque son muy peligrosos.

los japoneses resisten en una
ortaeza lb1deesta elpeste de
mando. ¡Prepárateparaelasalto!

U LII!I lIr~_1U

fIbi'l Recorre las trincheras
y Elimina a sus operarios. Vigila
ben bJ retaguardia. ya QUe eleee­
migo puede aparecer por cual­
ceer lado. Y, cuando te lo ind.·

De vuelta enel archipiélago de
las Palau. la Invasión de Pl!leliu
no está resultando nada Iácl!.
E! erenugc cuenta con muchos
eíecteos y artillería en laisla.

OUÉMEN!OS

13 IIlnbiqw~
tWInl Hay vanos lanza-
cohetes para ello. luego sigue a
Rezoo.' hasta que osreunáiscon
vuestros propios tanques.queOS
llevarán a uncampamento ene­
migo que debéis cesoeiar Usa
los lanzacohetes para destnnr
las torres y los camiones.



EL TANDUE ES TU MElDR AMIGO

el CastilloShuri,Okinftl

25 Sigw.1 rP!ItI drlJI'Ú'fOIl yharte
con algo demunición par tu pri­
mer encuentro con el enemigo.
Después ponte a cubierto en el
búnker del Oeste para protegerte
del fuego delos morteros. yluego
sigue por los túneles hasta salir
porelotro extremo.

El castilloShun es elúltimobaso
tión japonés enlaisla.

U Drca.1uy1m"'" tIIlf~
._ lit 2tI111J11l Acércate ylanza
oeetro una carga expIosiva.l..uego
reUnetecon tus tanques y sigue
hasta laentrada de otra fortaleza.
Flarq¡éala por la IZQuierda hasta
laentrada trasera y llegarás a una
zona de morteros. E/imN a los
soldados (JJe operan con ellos.

líMITE

..

ANTORCHA Y
SACACORCHOS

Los japoneses aguardanlabatalla
final en laislade Okinawa.

D 5igurti e-nino,.. dar ClllTlos
~ luego continúa hastala
tacharíade una fortaleza. Elími­
na a les soldados que la rooean
y luego lanza unbote dehumo
para evitar que laametralladora
pueda encaecaros.

ew~;,,; liidp,Oicj~~ ...•• .... .

n ViII70liP"ftllIS .. .....,....
Ve cambiardo entre dos

según te lo lOdiquen y dispara a
losmercantes ypatruleras. Cuan­
doloshayas hundido. acaba con
loscazas queintentarán
tuflota. MIentras tanto. cuandote
loIfldlquen. ayuda a lostripulan­
tesque estén enelagua.

Estás en unbombardero ydebes
destnnnavios japoneses.

BLACK CATS

:zt ;~QIIIIdwCaI Ent ra

enelmetro. Al final dellúnel, oe­
fiendeaRezoo.r hastaque cons iga
abrir una salidapero el túnel se
vendráabajosepultándote...

za o-.. eledilicio en el
que teencuentras.. Luego reénete
con tus tanques yelimina al resto
dealemanes er retirada.

.. loo !I 1.;"1,,..yrecorre los
edificios busc.nlo reunirte con
tus tanques para eliminar cual­
Qllief oposición enemiga.

OESALOJO

o ENLA MISION DE-sANGRE VHIERRO",ti~~ oportunidad de
conlrolatunt.1tlqUI! soviéticoT-34.unvehkulo devastador que MIlla
con unto1IIón , ulllinulIamas parahau r mil! a los tanques , sol­
dMlos _migos. Sonprecisamente estos últimos losqUf más~ben
prN(uparle. yaquecutntilnconlalllilCOhetes ypiem de iIrti~rfa

quepueckon deslrorarteconalgul105 impactos directos.PoI' suerte.
sus disparos !lO 50n muy ptedsos. .sI quenod$:s de moverte yasl
'" resultar~mis dilldl altallUrte. Y. si lohacen,retlrale yespera
unpotO. )'1 que eltanque se recupera deldaMsufrido si dejas que....~-
C LO MEJOR PARA EUMINAR ALAINfANTERiA YlAS PIEZAS DE
AllTIL1..ERfA esutiWr elpropio cañón,noti lanzallamas.. YJ qtlt este
último tiInt bn poco lIcInce qtlt para ldm1D terUú5 que~
~quedIndotl~O al fuego de los~es y ¡,
lrtiIeriI. UsII elc:a'\ón desdt Illis1ancia. UlqlIt W.I panI eIniNr I

II!I Unito soldado enemiF- y no teoIridesde~­

trurbrnbién las~ de~ p qtlt IHI
emsuelthabersokW:lscon~ El
cMI6n tienenuho rrás aUlce quelis lflTIoJS
del,¡,mbnleria, asIque mantente I cisbnci.I
Y~ esoen tu beneficio.



lI lJrg. rl •• /rb • d, 11 trn.

fll1l ele it 'orf112,. Shurí. Hay
muchos enemigos, asl que cu­
brete tras los sacos terrenos y
eliminalosatodos. Tencuidado.
porque algunos salen dedebeic
del suelo y pueden cogertepor
sorpresa. Una vez despejado.
sube por la escalera centrar
hasta entraren el caslillo.

D o. ~

IIIDI" quedebes eliminar.
Tras unparde patioscon más
japoneses, Megarás alintffiof del

castillo. Recórrelo hasta el patc
central. Resiste elasaltodel ejér·
cito tapones hastaque estédis­
ponible el ataque aéreo. l uego
úsalopara destruir losedificios
del norteydel este.

El CORAZÓN DEL RE/CH

La ciudad deBerIíI estA enruinas.
praclicamente arrasada. pero
para que elfIército nazi ca iga por
completo debes llegar aledificio
de laCancileria YalReichstag.

21 r... M _ ¡feJ mftnI

casi de milagro. reúnete con
tu pelotón y ve atedilicio de la
IZQuierda. Acaba con todos los
alemanes que estén a la vista
y luego entra eneledificio para
despejar1o. AOOra sal por la ven­
tana que te indique RezncH y ve

al punto dereunen. Comienza el
asaltoalReichst.:g.

21 E pitio • ,
PIt deklllida. Incluyendo cuatro

ca ñonesF1ak 88. Debes aprOJi·
marte a cadauno deellos, elimi­
nar a sus ooeraoores y colocar
cargas para destruirlos. l uego
acércate al edlfi;ÍQ usando los
escombros corro cobertura, y
elimina a todos los soldados que
def~nden suentrada.

CAlDA

Estás dentro del complejo de la
Carderia. Ckupa elecécce IZa

labandefa scsétca en sutejado.

31hr_""'~._~
Y unos carees ¡BSIIIos.llegarás
a la sala delPartamento. Ve por

el lado
derecho, coge el
rifle defrancotirador y sube
hasta el balcón. Emplea el nne
para eliminar a los soldados derJ
lasala, incluyendo aloperador t
del nido deametraltadoras ya
lossoldados que estánpertre­
chados con lanzacohetes.

21 (u h !lU NlD W
baia y elimina a los que

queden. l uego ve porla puerta
del lado sur y. Iras unpar de sa­
las rms.legarás por finarteeoc.
Coge labandera rusa demanos
del soldado muerto y sustituye ,
con ella laalemana. Be11in,por
!In, hacaido. • lU.

~DIUciDne5 OUiZ , t
lOoIlIIolOUl ""~ yt •

~~I3Yl-...:l Vt I
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¡Esto tiene truco!
iProblemas? iFases imposibles? iEnemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

D Guarda de Seguridad
(ControlMental): ETT924

C Oficialde Seguridad:
DRTJ68

e TrabajadoresDepuradora:
XRG893

e Spoiler:DEG246
e SWAT: SXY973
e 5WAT(Conlrol Mental):

DRG248
D Talia: FET642
D Creeper:COK982
D El Joker:FOR632
mEl Pingüino: XTG329
e Enigma: FRY732
El Dos Caras: XOY827
e MatóndeDosCaras:

FR893
e Esbirrode Dos Caras:

GUR426
e El VentrilocuoyScartace:

GER846
El Atrapa-moscas Venus:

C.uS62

LEGOBATMAN
Reparto final

Finalizamoslalarga lis tadeper­
sonajesque puedenaparecer en
tujuego siintroduces los códigos
adecuados. códigos quehemos
estadooírecéocoteenlos últimos
mesesyque han servido paraque
desfilarandecenasdepersonajes
másomenos serios por eljuego.
Recuerda siemprequeel lugar
donde se inlroducenestos códi­
gos es la Satlcueva:

KINGS BOUNTY
THElEGEND
Man a.. furia !/ espiritu

Hace unos números publica­
mosunos cuartos trucos para
aumentar las ~()s i b i l idades de
lureinado y ahora recuperamos
aquellas Que roshemos deja­
doeneltintero. Desde el modo
aventura del luego. pulsa lasle­
c1as IShifl) + ' 0) y aprovéchate
deestos códigos:
mmagicbook:Todos los conjuros

de nivel uno y7pergaminos de
cada uno deellos

e mana:
Recarga turivel demaná

e rage:Recarg3 tulWeI deluna
D spirit(nivel):Eleva tunivel de

es lntu(del} al30)
e clearwife: Snesposa ehifos
e name(nombre): Cambia el

nombrea tupersonale

D Vampire (Recuperas salud
cuandomatas):
Bum 'Em Out

mVictory(Limita el HUO yel
luegoamigo): Down!alt

mtreasure:
50.000decada unodelosrecursos

la tarseer; Muestra elmapa complelo
e beasts;Colocar unidadesen elmapa

utilizando latecla (PJ

e Berserker (Te haces ber­
serker):
Misión Breaking Poiol

O BodyArmor (S610 malas a
los enemigos de undisparo
en [acabeza):
MisiÓf! Ríog 01 Steel

O Cold Dead Hands (Las ar­
mas enemigasdesapareten):
Vendetta

D Aak Jacket(Enemigos son
más fuert esante losuplo­
sivos): Relenlless

D Hard Headed (Enemigos
más fume s anle las balas):
little Resistance

D PainkiJIer (Resucitas a tus
compañeros):
Blowtorch &Corkscrew

D Pa intball (ArmasdePaintball):
Heart 01 theReich

C 5ticks & Stones (Cuchillos y
piedras):
Their Lana Their Bíood

C Suicide King(Pistolas explo­
sivas): Hard Landlng

D Thunder (Las cabezas de
los enemigos uplotan):
Sernper Fi

e UndeadSoldier(Losenemi­
gos resucitanporsimismos):
EvidlOn

EL JUEGO DEL MES
HERDE5DF
ANNIHILATED EMPIRES
Experiencia y dinero
Pulsa [Intro)durante el juego para mostrar la
consolaen lacual podrás teclear cualquiera
de estostrucos y disfrutar deventajas Cl:lI1IO

dinero o puntos dee.tperiencia: '",ll::lllJOlUI.

~ GiveExpa [cantidad]:
Obtenerplintos deexperiencia

D GjveMollf!Y [cantidad); Dblener dinero
E!) taslArrlbag: Mejoras ins1anUneas
D slolllArnbac: Mejoras a velocidad normal

......··· - · · -.- - - - - - - - - · - - - - - -~~i

BURNOUT PARAD/SE
THE ULTIMA TE BDX
Desbloquear licencias

CAL! OF DUTY
WORlOATWAR
Oeath Cards
Alo largo delatrepidante acción
de estejuego encontraras un total
de13Dealh Cards. que iras obte­
niendo a medida que corrcetas
otras tantas misiones. Toma nota
de cuáles son. porque sus efectos
son bastante interesantes:

••

iJpeneiaal 'odanIe serár~
saeta eneste trepidante~ de
carreras. En este caso vamos aero­
roerete laslicencias. inícia1mer.le
bkxlueadas,lJJf podrás obtener a
medida queganes eventos.
D D:2eventos
D c:7eventos
D B:16eventos
e A: 26eventos
El Bumoot Paradise: 45 eventos
D Elile: no eventos
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e VisIón aumentada
ilimitada: Izquierda,
Derecha. Arriba, Abajo

O Invulnerabilidad
ilimitada: Abajo. Ab.1;o.
Arriba. Izquierda

M1RO
_ WOll5TnJ,CEINl~ -

"l1í
8DL1
Poder perruno
ID Boll es un perro con
superpcde res. pero
seguro que no siem­
pre le van a resulta r
suficientes. Entraenel
menú deExlras ~ ve a la
OpclÓII detrucos,donde introduciráscualquiera deestoseédl­
gos~ le harás conun can que llevará lodas las de ganar.

D Todos losminijuegos:
Derecha,Arriba,
Derecha,Derecha

D Seleccionar nivel:
Derecha,Arriba,
Izquierda.Derecha.
Arriba, Derecha

: 6.._ . .........__,...__.......,.-.. ...
1 -W Drqo,EIIoblld rloip. : .-.-_.. 01__

J.- l.oIprtmioI "' pocHo... <....-o .'*"""cooo... _ : ~<lIII,..__,_
.. - No.. ... ..-.Ilol . 1- D _ .. _ _ ..............Io....,.._

...-doe...-. : ..... ......5-. lA _ .....~ ...~ : t · v_ _ ._~

_ 11010__ : 1- ._0!l ..........2OOl

•

PRO EVOLUTION
50CCER 2009
Jugadores t/asicos

o SelCONr: Obtienes
constitución [x]

mSelDEX x: Obtienes
destreza[x]

e SetSTRx: Obtienes fuerza [x]
mSelWISx: Obtienes

sabicuna [xl
: Además. hay otraayuda dispo·

nible: ahorapuedes establecer
el valorde influencia que desees
en cualquieradelos personajes no
jugadores (PNJ)del juego median­
te la utilización de este código:
rs gajnfl uence (x.n )
La primera x es el numero del
personaje. mientras Que las dos
x siguientes indican lacantidad
máxima de influencia quepue-
dentene r, 150. Esta es la listade
personajes:
D Khelgar: (1 .150)
mNeeshka: (2.150)
o Elanee: (3.150)
e Qara: (4,150)
mSand:(5.150)
e Grobnar:(6.l50)
o Casavir:0.150)
e Bishop: (8.150)
o ShandraJerrc: (9.150)
o Construct:(10.150)
e Zhjaeve:(lU50)
o Ammon Jerro: (12.150)
o Bevil: (13,150)Bevil

; . T ' T

NEVERWINTER NI6HT5 1
5TDRM5 OF ZEHIR
Personaje a medida
Conla aparición dela última ex:
pansi6n paraeste juegode rol
conviene recordar el modo de
modificar tu personaje, válido
tanto en el juegooriginal como
ensus expansiones. Durante el
juego, activa la consola conla
tecla Pl y teclea "DebugMode
IR. Ya estálodo listoparaaprove­
charte deun sintin deayudas con
tansólo introducir los siguientes
códigos:

o irolltwenties: 20encada
caractensñca

C givexpr: ObtienesDl
puntosde experiencia

O dm...,god: God mode
e SetCHAx: Obtienes

carisma (x]
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ESTRATEGIA
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C
ualquier aficionado a los juegos
de pe sabe que, junto con el de
laacción. eldelaestrategia esel
generoque más juegos pone en
las estanteríasde lastiendasmes

tras mes. Esta enorme variedad hace Que
haya juegos de todos los toes,colores yva­
riedades. lantos que alahora decomparar
unos con otros es necesario centrarseen
algún subgrupo más pequeño.un criterio
especialmente bueno para esta compara­
ción eseldelaambientación yes que por

mucho queel sistema de juego sea el rns­
mo. dirigir un batal lón de alienígenas y ro­
bots tiene muy que ver ceo revivir labatalla
delas termópñas al frentedelosejércitos
espartanos. Sitúeresde los queprefieres la
segunda opción, nolodudes, este reportaje
espara tiyéstos sontusjuegos.

iALA CARGA!
Dentro del grancalón que es la estrategia
histórica, la gran mayoría de los juegos
caen dentro de uno de dos estilos ••

LA GUERRA MÁS TOTAL
e Sitecuesta elegir entreestrategia entiempo realo por turnos lo
quenecesitas es una buenados,is dedGtaIWar. , laclásica serie
querevolucionó elgenero combinando unapasionantesistema
de conquista por lumosconunas espectaculares ymultitu­
dinarias batallasentiemporeal.
e Con ~ MedieYalll Tatal Warll. la ultima errtrega de
la serie hasta la lecha, podrás vivir toda la fuena e
intensidad lit lasguerras entrecaballeros en" Edad
Media mientras esperas la llegada de. Empire:TGtaI
Wanl, sufnmime ntecontinuacHln.
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iDUÉ PASARíA S'_l
e ~5OII~ -)UtgtlShistóricos", pero
están IRIJ'~ COl! eIos. Habbm:l5. di­
ro. de los~ a1tern.ttiwls de~ como
«WJrfronI:: Tunirc Point. o«C&C 3Red AIert».
o u ¡nnm de todos estos~ es trabr de
inapw qué lIabria pasado siWl ac:ontecmento
mtórico 51! Idliera desarroIado de manen fi.
teftnte, ctIIt'IO. por~ si Alemania Idlien
g¡JNdo laguern. u origin.*iad de suanüenb­
ciones esel JU1lO fuertede todosestosPegns..

H prinCIpales: estrategia entien1lO real y
estrategia porturres,

La primera de estas categorías. proI:labIe­
mente lamás popular de las00s,es la(JJe te
pone al!reme deunejército para enfrentarte
a tus enerT1Igos enemocionantes batallas
en lasquela rapidez detus refte¡os es d<J,oe.

Dentro de este tipo de~ teencontrarás
con muchas oportlridades para revMr las
guerras dásicas de laaltigOedad. con tibJos
tan importantes como IImperiYm Civitas 1111,
cCrusadffi Thy KilgdornComeI oc$parta•.

pero enrealidad la cantera mas irJlX¡rtanle
delaestrategia tistórica enterco real esta
en la5egJ.n:la Guerra MLróaI, uncon1licto
ago alejado en el terco corro para no'1e­
Yantar ampollas·. pero tan cercano y tes­
ceOOente como para tE'SlAlar ernocionaríe ~

sobre todo. en elQUe esta rTllY claro quiénes
soo kls buenos YQUiénes los malos, la ks·
tade este~ de juegos es. corro decimos.
lTlJy larga. pero losmásdestacados detodos
el:lssoo sincida losdelaserie~el
Heroes•• queCXlI'Tbnan 1m calidad récoca



a~isima cmunsistema de juego orceocr
yunajuga~lidad apasionante.

PODER ABSOLUTO
Los juegos deestrategia por tumos.por su
parte, se remontan a losprimeros ' warga-

mes', un tipodejuegos ex·
tremaoamente comple­
jos que, en real idad.
noeran más que re­
producciones de jue·
gas de mesa,consus

mapasdecasillas hexa­
gonales y montones de
cuadraditos de cartón
representando unida­
des.El primer juego de
estrategia histórica por
turnos en alcanzar un

éxito realmenteunlversa ' es.
al mismo tiempo, uno delos

mejores juegosdetodos
los tiempos. Hablamos.

claro, de la legendaria serie

(Ci~i1izatio nl deSid Meier, una serie que
inauguró todo unsistema de juego. el de
'conquista", en elque el jugador sepone
aurente de unpais e intenta que crezca
y prospere a través del tiempo ocupan­
dose de lodos sus aspectos: pclñca.
diplomacia. industria, ejércitos. religión,
tecnologia... la última entrega de laserie.
(C¡~ i¡ iza t ion IV•. recoge toda la increible
jugabifidadde este sistema dejuego y le
añade nuevasopciones mutlijugador y un
acabadográfico brillante paraalcanzar......



...... un resultadosencillamentegenial.Con
esta misma base,además. seha lanzado
una revisión de(Colonization., otro clásico
juego deestrategia histórica de Sid Meier
que lelleva alaAmérica Colonial yque po­
see también ese increíble nivel de adicción
capazdetenerenganchadodurantehoras
y hora", mientras teprometes que ·sólo va
aser unturro más",

Má", recientes. pero con el tiempo suñ­
dente asusespaldas para haberse conver­
tido tambiénenuna referencia delaesfra-

tegiapor turnos,están los titulas de lase rie
«Europa UniversaliSI, actualmente en su
terceraentrega. Esta serie y su "prima ter­
mara' . éíearts 01joru ofrecenlaposibl¡·
dad deelegirenírecentos depaises reales,
con unaabrumadora cantidad devaneblss
yunalugabilidadrealmentecompleja.

En su contra, tienen un acabado gráfiw
realmente pobretón y un interfaz poco ac­
cesibleque las corelerten en una elección
poco recomendable pala recién llegados
al gé nero. pero, e50 sí. si estás decidido

a dedicarles todo el tiempo que
merecen estos juegos te recom­
pensarán con una profundidad y una
re¡ugabilidadsin precedentes.

i:( eso es todo? Pues no. porque hay
también todo untipo dej~s que com-



binan los dosextremos que acabamosde
enumerar oírecténccie. por una parte, un
apasionante modo de juego deconquista
por turnosen el que gobiernas todos los
aspectos ydetallesdeunanación y. por la
otra,escenariosentiempo real en losque
dirigir las batallas que se vayan presen­
tando. De todosestosjuegos los más co­
nocidos e¡nfluyentes sonsin duda los de
la serie (Total WarJ, una saga legendaria
querevolucionó elmundodelaestrategia
Introduciendo este planeamiento mixto y

que está a punto dealcanzar una nueva
entrega con el inminente y esperaorsímc
dmpire:TolalWarl .

TÚELIGES
Como puedescomprobar, en fin,el pano­
rama no pedía ser mas variado. con oter­
las para todosgustosy preferencias, ¿re
va la estrategia? ¿re apasiona la historia?
Puesnole lo pienses,elige tujuego yvia­
jaen eltiempo hasta tucampodebatalla
preterido! _ J.P.V.

NUE5TR05 FAVORIT05
Nos encentan todos estosjuegos, Jo ccntesarres, perosinos hacéis elegir los
mejoresde losmejores. ennuestraopinión. sonestos:
D lICOMPANY Of HEROES». Captura toda la intensidad de la Segunda Guerra
Mundial dentro de unsistema de juegoapasionante ymuyinnovador. con una
lecnologla a laúltima. unacabado espectacularyuna jugabilidad brutal.
D tdMPERIVM CIVITAS ül». la combinación degestión urba·
ntstlca ybatallas entiemporealessencillamentemagistral.
e tlCOLONlZAT10Nlt. Recuper.l un juego legendario para ofre...
certe todo elincrelble nivel de adiccionde lamejorestrafegia por
tumos unido aunacabado tecnológico a laúltima..



Cadename 'anzers: Ca/d War
¿Notienes bastante? No pasa Cl SlomftPolI el fHnnI2009

nada. tenemos mis.... Yesque
.la isla de ;.egos de estrattgi¡
tistóricos Ip! se .noeciNn es
larga'f repletadecalidad Aqi
tesesotropuñadodegr;¡ndes
juegos, éstos preYistos para 1m

poco más adelade enelÜl!fI1lO.
para queno tengas ningm pro­
bk!ma a la hof¡¡ de elegir.

'4 Con el rr.smo
5ÍSIfmiI de~ de
~enortS entreps.
pero~fll

b Goefra frá. _Cok!
WaD ptOIl'Ielt 1Iac~

I.KdelIc:iIs de los-­resde laseee.

Aten 01 War
eree MMzo 2009

"~ a la

-""""lUóaIy~

If entrl olIpaSil;IfwI­
le~ de e5tJ'J-...­Jltrentede In! de
bs aWo eiktitos-
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La Nueva Comunidad
¡Bienvenido!Has llegado al paraíso de los iuegll!ó. al nirvana de los géneros, a la posada de' guerrero_ ellugar
donde tú mandasy eres elrey.Pide y se ledará. Pregunla y serás conll!stado. Tuya esesta seaión y para ti se
manliene viva. Olvida rus preowpaáones y disfrvla de rus iuegos favorilDs, como siempre soñasll!_

Estrategia
Gestión, organización. análisis. administración. táctíca_ estrategia. iTe parecen palabras aburridas?Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo.. porque éste es elsanda-sandorum de 105 estrategasy nosotros nos lasgastamos asi.

tendrásqueayudarle durante25escenarios
hastaalzarle conlavictoria. Deberáscumplir
las misiones ercomercadas reclutandor ue­
vasunidadeso reutilizando las que hayan
sobrevividoen anteriores combates.
acumulandoexperiencia.Conuna
gestión de recursos muy senci-~
Ha, el juego está plenamente
entecado alcombate táctico.
Si encima cuentas con laenor­
mecantidad de campanas
creadas por lacomunidad
para el juego. tendrás
diversión para muchas.
muchfsimas horas.

.. ¿No le llusU jugar$OIcI? Tranquilo. tambil'lIpodris
disfrutarde unmagnffieCI mullijugador.

C> .. .4.sINfORMACIÓNE ­

~.-

Héroes en mundo. hexagonales - - I

a ACTUAUDAD e . STARCRAFT»

Escuela de estrategas

.. Eljuego cuenta con una inlerial mu, inhiliva. lill las enonn«
iIblM de tstadistius que ilIulllbllel~~

D ACTUAUDAO/DESCARGAS
D JU EGO GRATlJlTO .LA BATAlLA POR YlESNOTH.

Aunque la estrategia por tumos fue mucho mis popular
en el pasado. no lodos los juegosactuales recurrenal
veloz ntmc de la estrategia en tiempo real. Aun son muo

ches los amantes delaestrategia máspausada yprofunda del
estilopoi' lumos que pueden dar cuentade excelentes juegos
gratui tos. como «laBatalla por Wesnoth
Destino deMagoRey
Con una ambientación de tantasra medieval. (La Batallapor
Wesnotht cuentalahistoriadeun muctacho que vivecon su
maestro mago hasta que un grupo de orcos irrumpen en su
apaciblevida. Su maestrole revela su condición de heredero
attrono de Wesnoth y su misión de recuperarle. por loque

D do!R'" ,...,.. ....... &..,.. ...........
"' Pero. ¿que tal unaeese de .Slan::nifb? SI,SÍ, '13 en
~ Mu, pronto. ft1 101~ R BetteIey. nn .. ere..­
IN~ dtGcad.1 e~ I tstuiar b esmtegb
de . Sbruaft... Eso sí. notodo seR tdIatse INS p.vtidita, la
~n:tun eees t~ demalenútíu nMada. des­
iNIUs aCOllipll!llder como f1n;ion.,n las~ variables del
genial juego de Illizzard. lkIeno. al mmosKli es1.1 eItUSoi que
harI dado 105 estulbntes quehan~ la Ieil iniciItiva...

D kWl llII...,.... _ .........
, h.a putlIieIdo rteieI'Itementt elmod
oficial cEa~T,. Roldius• .
Se lrJla de un~ IJó1luiloque
como priIeipII~ lepem!itri

o1bnlar con~.IaciónelllUldo
debl GnL Y. por cier1Q, " ten­

dm que emptUJ de_
porque tuncior'I bmbifn con
las pMtilm JI aud.as..

. ,,~,--
• ¡Al espacio! a-­o DESCARGAS e MOD cSPORb
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o DESCARGASEl MÚSICA DELASERIE1.10MB RAIDER.--------------------_. - ~ - - . _. -_.. ------------_..

<>~ InfOl"mKHln en:
.......fombraiderthtOtlidts.eornIsourIdtrack/indu..hfm/

Historias cinematográficas

El u ;..,.n..... rbJ,..ffalWlI_
......". Su inportanciaSI!dispara M IN nentun. en
dondtla1Il'Ibienbci6n esINpartemIIJ" "'portante enlajupbiIi­
dad. Sile glIsIa!SCUChar lamUsita de10s rideojutgos.,trtS tan
dt 110mb RaiOtrt. estás de~ ahor.I puedes litsar­
p r,defonna ltpI , complehmen1:e gratuita,lasbandas~
c:ornpltbsde todos los~ de lasaga.. incluyendo ti Ult imo lan­
zamiento,. Tomb RaiderUndefwotId•. Apuntatu navepdor lIaeia
esta dirección,subeti voIurntn de lu$alUrocts.

..-_. -_ .. ---_. -------- _. --- - ...- - -_ .. _. --_. _. ---

.... Elmotor,ntico de.San! & Ml n hasido rnodifQdo p«J
5im\llar lis lellum~ plastifirude los prolagonístls

I l ' r "

Wallace 6Gromit se dejan ver
e AVENTURAS DESCJJtGA81ES o ruTUROSlA.NZAM1EPlTOS

e r.".~~.IolI ...mI ;w,. . ÓMI &U.... tsün que
lorompen. Sus-.rtum porcapituIos!SUn WnOolodo unfdlo.~
queseIwIIanzado I producir l'IIt\'aS sees, como 11~m.I

. WalL1te & GromitGRnd AdYentlIres• . ReciefTt_te han pubIíQ­
dolasprirntra pantallasdtI jutgIl M lasqueSI!puede c:ornprvOar que
Wab;e, Grtmt rnanttndrin el~ lit pllstiinllIe 5&IS ptIculas
de arrimación. Aúnno se~ más deb lles.s¡1'Io questri lIIU
-mun Itáfiea al t'SlilocIisico. iNopoMmos esperar más!

<> lo tne:Ofltrarisen: WW1l'.lelrtalegames.comIwall.1cundftomil

Pero los 'remases" también tienen sus detractores: aquellos que
piensan que losjuegos tienen su contexto histórico
y, poi tanto, deben preservarse talycomo lueron
creados. Si acaso, adaptarlosminimamente
para que funcionenen losequipos aduares.
pero sin tocarsus gréñcos ydiseño.Esoes lo
queopina AOllnleractive que,conel permiso
de Sierra, acabadepresentar una aoactacso
gratuita delaaventura masmüca delahistoria:
IKing's Questb. Ademásdeadaptarelcódigo
paraquefuncione inctuso en Wlndcms
Vis ta,tieneleves mejoras gráficas,
una adaptaciónde la interfaz
para funcionar medianteleo­
nos ydiálogosconvoces.Pero
semantieneelestilográfico yla
jugabilidad del original.

y tu. équé prefieres? ¿Mante·
ner elaspectodelos juegos clá­
sicos. oadaptarlos complemente
alate<:n%giaactual?¡Envianos tu
opiniónanuestrobuzón!

Aventura

os'remakes" de viejos juegos siempre son ben acogidos
porlos jugadores mas nostálgicos.. quepueden revivir sus
juegos antiguos con latecnología actual En breve podremos

disfrutar de nuevos capitulos de sagas rratcas que seremontan
alaépoca dorada de las recreativas como rstreet Fighter IV}y
eBionic CorrvnandO}. En elcaso delas eversuras. hay eJffTlplos
cercanos. como lasaga deePnnce ofPersia).deUbisoft. oeKirlg's
QuestlXJ. creado por Ptoenu Online Studios.

ADEBATE ..PRINCE Of PERS1A. YdING'S QUEsr.

Este es elclub de los aventurellJS' !I si eres un
devorador debuenas h;stDria~ alO tu ingenio y
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza

D DESCARGA
e TANQUES EN IlWARCRAn m.

o lo Ikludw flln,1fot. orcos!J rmlll
está mu~ bien. pero si tú crees que
dondeseponga unacolumnade lan­
qees q~ se quiten lodos los hélWS
y105 mago~ tienes queprobar este
mapa coopemivo para. Warcr¡dt 111..
dondelostjertitos SO'oiélictlS , 1IOr1t­
arnMicanos se enlrelllanpara. ¡cómo
no!. darsedeteetas.

Guerra nada fría

Nuevo reparto
en BAl. Opr;,;n9

C> lDencorrtrarjs en:
...-.COInml/lcQtrdCOllquer.com

e ACTUAlIDAD e .eLC. RED
AlERT J. UPRISINGlt

o ....,.. ..... u­
I*'S'DII . Uprislnglt
pan.RedAJertJ.COll
1W'o'a5~ Iri­
lbde:s, ellUMl modo

""""""",""""'Jt. Pero tanü!n SI!
ilatmrilelre-

"..,oO""'"--­cidas. como la
oO.­...,­
que hará de_No
tepienias loslMr-
tido$vicIeas~ My

~.-

~-- -- - ­
~



Acción
En esta sectÍón 105 aficionados alaaerión tenemos un lugar de descanso !:I reunión entre tanta
combate. Siéntate. cura tusheridas. recobra fuerzas para la que teespera y confraterniza can
nosotros. hermana. En elpróxima combate tal vez no estemos enelmismo bando-

() MAs INfORMACIÓN EN:
~'"""""'-

.. L1 prómu tntrtp stri lMs~

¡rac:iftIluso de lateenalogia.tJrveaI Engn lL

como las de aquellos que sí lorealizaron. Ade­
más.sillevademasiado equipoenuna misión
se l'l'l(7o'erá muy despacio yeso aíectara
negativamente asurerdrneeto.Yya
no digamos sidecidesaltarse ala
torera elcódigodeconducta del
ejército; podría acabaren un •
consejo deguerra ylodo.

A eso hay que añadirle
una recreación fielde las
armas ylos vehículos -al­
guncsopinan que será la
más fidedigna de todos los
juegosdeacciónbélica- yel
uso delatecnologíadl nrealEn­
gine 31, que ofrecerámodelosy es­
cenarios degrancalidad. El periodo
deoreregístro decuentas para esta
nueva versiónyaha comenzado, así que
muypronto estará disponiblegraíui­
tamenleendescarga directa.¡Aten­
lo. soldado!

.. Surtalismoy e11\ed1o de ser loblmente¡r3IuitolIan hechoque
cAmericll"s Annp sea 1m gran hito desdeel¡rincipb.

e ACTUAUDAOe d.MERICA'5 ARMY 3.

. -

Emprende una carrera mililar- -

D
esde su lanzamiento en elaño 2002.lAmer;ca's ArmyJ
ha gozado de una gran popularidad tanto dentro romo
fuerade tas fronterasestadolndenses.Siendo gratuito.

lue ideado paraestimular el alistamientode IUYOS reclutas
alejército norteamericano. pero sulama ha trascendido de tal
modo que ya cuenta con másdenueve millones de jugadores
registrados. Ahora seprepara una te-rcerae~llega Que sepresen­
tamucho mas espectacetar yenlaquesus desarrolladores han
tenidoen cuentalasopiniones ysugererc asprocedentes de la
inmensa comunidad deatcooacos acAmerica'sArrnyl.
Modo carnfil militar
Desde elpr rcco. eljuego estará planlea;jo desde elpuntode
vista deun soldado profesional al servicio del eércsc que inicia su
carrera militar.Así.las acciones deJos jugadores siempre tendrán
sus consecuencias yafectarán tantoasu carrera como asu com­
portamiento durantelasmscoesen cada campana. Por ejemplo.
si unsoldado no decide llevaracaboelcurso deentrenamiento
para laespecialidad delaclase deperscoaequehaya escogi­
dosus habilidades en elcampodebatalla no serán tan electivas

o DESCARGAS o MUlnJUliAOOR . GTA_

o~ lhrñ Ü ·llIl.Ol IIIIbiciDfoP'O'Jl'l!D
que~ lIIl aparUdo de moGos mul·
l ijupdor '" . GTA~ Andrus • • D mod
IeSU un~ \'fflle. ",un liefte muchos
lallltS J ~o dispone de modo Dealh·
match~. si lodo uIe bitR. serj lodo
un hito pofqlle eslaprimH;I ftJ queun
modaMdt tlefntntltS jupbIM c;dine '"
unJuexu comen:i& iNote lo~!

e Mis información: .......mtn.Lcom

-MultijugadDr en
GTA San Andreas



Warhammer Online
, "

mc_ h. H;-I~ ~..,. M,...J... lIb<. V1nopruidrnrr df Jlydti¡ en
una de sus e.utls a la comunidad, elequipo se ~U tlllllilncSo
muy en serio 1.1 mejoradel rendimiento del RvR de Grailo 4
del juego. Asr. han sidoretocados los Seftoresde las Fortale­
zas ~n tqu ilibrarlos con el numero de jupdOfe1i que fl&rtiti­
pan enu daasedio yse ha optimizado el fun cionamiento del
códigoenlas batallas agran escala para poder incrementar el
limite de participantes. Por otraparte. en respuesta a las pe­
ticiones de los jugadores. se ha reducido la elperiencia neceo
saria parasubi r desde nivel 22 a 33, así quetardarils mucho
menos en avanzar a través delRango 3. ¡Bien hecho!

."

íJuegas en Internet omás bien tienesuna
doble vid.? En talCil5D esque eres un habitante
de los mundos cfigitales. Antes de que vuelvas a

D ACTUALIDAD Q IAGEOFCONA N•

En lasorillas delRlo Trueno
Hace tiempoquese había anorcaoo esta
mazmorra paraseis jugadores dealtoni ·
vel (80),perocadanovedad suenaaún
mejor. Contendrá una docena de en­
cuentros con jetes, alguoosobligatorios
parapoderavanzaryotrosopcionales.
Sucontenido estádiseñadopara
quepuedasvolver varias veces
sin queésta pierdainterés.las
ha.llITIllades y lorma deaparecer
de estos jefes irácambiando.
dependiendo decómo te en­
frentes a los secretos dextla·
Iuku. Yhay dosencuentros
finales tolalmente distintos
segUn !us pasos. Como ves.
pocas instancias orecen un
desafio sereente. Por otra
parte.se al'lJnclan cambios
que harán las batallasentre
~es enirtstancias rrés
accesibles. ¿Piensas pero
dMeIa? Seguro queoo...

[

on lapromesa de queseria prcoto. Craig Morrison. Direc­
tordeIAge ofConaflJ. anunció lapróxima actualización del
juego enuna carta a lacomunidad. 3tJnQUenoseráantes de

lafusión de servidores. sin lecna definitiva. Aunque parece Que la
esperada versión para ürectx 10 tendrá queesperar algo más,los
cambios enel sistema de combateentrejugadores. que ulCluyen
una nueva mecánica de juego queobliga a luchar por los recursos
'1 materias pnmas en losReinos Fronterizos para poder construir
castillos. y sunueva mazmorra Xib.aluku. hacen QUe esta actuali·
zación prometa llevar eljuego alomásalto,

D DESCARGAS e MOO
D . HALf-Ufh

C> Más into~ ""'.5iltnrherots.se

Trabajo en equipo

Ddrnc,... es unnoodaNIpfflIliOll pNI

:JUfl.l;h. en el que los jugadores de-­
ellfllfrenbrse a varios ftlemigos ton­
'Obdos por la lA , rewlw., dilerenl"
wnpteabeus..~u ton UII.lI 'l'finte-­
I tIt armn. treinl a map,ls y muchos
llemlgll$ inspirados en los clási cos de
1~l.Ip clQ.I·Ulu.

) lo t llCOlltraras: _ll'.srencoop.tom

e DESCARGAS e MOO
e . BAm [ FlELD2.

iMalos entendidos!
e [)[SCARGAS o uoo
e dAmEflnD 2.

¡Hazte el sueco!

o .Silenl Hr rue5» t i tambirllunnuevo fflQd
pI' 1l8~lIJrfirld 1,. pero ~sle natra una
¡uerr~ ficlid. entreSuecia yNOl uega por
ti controldelpetróleo. Seha receeadc el
materialde ambos e¡'rcilos condetalle.
con 22 venreutcs y 12 armas. además
de poder participar en m,h de trei nt",
eSl;tnarios diferentes.

o ..~ "-":"7'fD " un1fJIOd"..
• 8IalfoIjMj l. en el que enfrentan los
~ de SMÑlI J AlnnaniayaqlH!. por
Arios m*nl:tndidos, lUban flIZIrudos
en lIII tonftitto. Dmodinduye stislllOdo5
4t juego. s.eis tipos de per$OlI.lIjfl. ¡url
acI¡ bMdo Yditciocho m¡pIS diltrtntes.
~ quehayawaMdadde nctll.llrlos.



la comunidad I3n PUNTO DE ENCUENTROPAR A TODOS lOSJUGADORES

e MÁS INFORMACiÓN:www.netllar·pro.com. www.gpthampicnship.cDm

Todo muy profesional
El proyecto deNKPro cuentacon datosreales ycircuitos esca­
neeoosmediante telemetríaláser.Con eljuegopodrás probar
el comportamientodevehículos rronoprazas decompetición.
Ademas. laversión deprueba queestá disponible incluye la
posibilidad decorreren modo onlinecontrapilotosdetodoel
mundo. Eso si, casi es lmpresclncíble contar con unconjunto
de votanteypeoaoes.dado su nivel desimulación. Sidespués
deprobarlolepica elgusanillo. puedes conseguir la licencia
del juegopor36€. ¡Asíquevecalentandomotores!

C> MAS INFORMACIÓN:
.wsus.lhewilch....com

de ingléspara entender la mecánica. Des­
pués lecreasunpersonare. eligiendo en­
tre tres lipadehechiceroscon diferentes
habilidades, Apartir deaqul ya estás listo
para entablar combates conotrosbrujos
mediante duelospor tornos. Siganas,
consigues experienciaydinero yvases­

calandoposicionesen unranking.

¡Vuelve nelKa, a ID grandel - I

Velocidad
Te gusta pisarle, ieh_? No vayas tan deprisa y deténun momento hJ vehículo. MientliJ5 estás
repostando puedes ver qué asuntos sonlas que se muevenen nuestro género favorito. elde
/05 amantes de la velocidad. Tenemos IDúftimo enprototipos y repuestos.

mACTUALIDAD e SIMULACiÓNDE CARRERAS
D lINETKA RPROVI .Ol DEMO.

Si que ha llovidodesde ellanzamienlo de labetadel juego
cNetKar», ínaoa menosque6 anos' Pero laevoluciónha
merecidola pena. Con elúltimoparche. suscreadores

ponenal día unas físicasmejoradas,nuevos sistemasdeconü­
guración.gráficosysonidosespectacularesylasopciones para
el juegoindividual omullijugadof.

DuelD deHec/iicem

e COMUNIDAD I ACTUAUDAD
C «THEWITCHER VERSUS»

!14 " 'CROMM<IA

Atesoras riquezas. poderesy habilidades para llegar al má}(imo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tupersonaje. Sies así es que eres unauténtico forofo del rol. Através
de tuavatar pod1iÍs realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino.

E
regirdheWilcherJ es unade las
decisiones másacertadasque
has tomado como aficionado "

alRol. LA quenoexageramos?Tal
vez incluso has jugado aethe \'fIt·
cher Entanceo Edition». (:(aún
Quieres más? Pues tecompren­
demos perfectamente. así Que
toma nota deéstedhe Witcher
Versus!.
Desafio enIn!ernef
Setrata deunodelos llamados
"juegosdenavegador",basado
enel unberscdel juego dedhe
WitcherJ. Loúnico Que requiere
es registrarseen unapágina web
para poder jugar desdetuneve­
gaoorapartede saber un poquito

() Más¡nfo.: rlado,"~U'ilidade$

mmmmm
Competición rFactDr
e Ilude rFIIClOmrWJ "'" Pfllponen unanueva
ltemmienta para incluir tus propios coches r
eimlitosenelmodo c:arnpeonalo decrfactOD.
Además.canIIChampioMh ip TrackMalldger
2.20. hasta puedeselegir elcoche deseguri­
dad que másle guste, ¡mira túpordónde!



Q MÁSl"lfORM ACIÓ"l; ..ww'/riend..are.inlo

Un experto reciéñllegdP . ----:;.

D ACTUAUDAD D LAHZAMIENTOOf..KA-SO BLACK SHARK»

Elsimulador másesperado delos útlimosaños acaba de
aterrizar y quizáhasescuchado Que esalgo increíble.
soberbio, definitivo... vamos, que parece Que eBlack

Sharks estáa laaltura delas expectativas. En Micromanla
llevamosvarias semanas probandoU"Ia betayalaespera de
su lanzamiento,yaquivan nuestras mpreslones.
¡Mucha que descubrir. mlJdrDque estudiar!
Dejernosa unlado, de momento. valorar laespectacularidad
gráficayelrealismovisual.que esalgo con loque seguro que
ya ccotabas. Sabiendoque nos encontramos con uno delos
simuladores más complejos yrealistas -stnoelque más­
que se ha vistoen unPe, loprimero Que nos llama laaten·
eón de IBtackShark. es lasencüezcon laque comienzas a
jugar yaaprender.Hastadisponedeun"modoarcade"con
elque empezar, alque110es dificil cogerle el tranquillo. so­
bretodosiactivas lainmunidad;·l.Pero quenadie sellame
aengaño. Tal modo arcadees casi anecdótico en el juego y
su valor principal esel deuna toma de contacto directo. Si

Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden. nientienden por qué es tan importante
para tidisfrutar de horas de vuelo- io es en un submarino, " en un tanque? iNo tepreocvpes!
Sabes que aquímmparonws Iu pasíán Sube a la carlinga y a;ústate el cinlurrln mn lIOSDlrus.

bien eBlack Sharbolrece muchas ayudas. corrorerce cómo
vuela elK·50 ysacarle part ido enelcampo debatalla leva a
llevar mucho tiempo frente a lostu torees yelmanual. los
únicos requis itosson ser paciente yestar interesado porel
realismo. Si cerrcles conellos llegarás adislrutarelde«Biack
5haoo en toda su dimensión. ¡Prepárate!

No tegusta perder nia laschapas. ¿cierta? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La
competición es lo que nos une y. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu afcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. asíque_ ¡hala, cafienta que sales!

Deportivos

Sólido como ellife!ª,

e ACTUAUDADD «ICEHOCKEY MANAGER 2009»

A
quí en España. los managersdeportivos
que más lriuntan sonlosrelacionados con ~"

e1lútboL como I FootballManagel"l,pero ••
tarrnién existen otros que abordandeportes no f
menospopulares olreciendo una oportunidad
para conocerlos.El más recienteenunirseala
listaes uceHockey Manager2009.que. como
ya podrás suponer. nos pone alíreníe de unequipo 'f\\
dehockey sobre hielo... delaliga alemana.
Tú estás almanda
En liceHockey Manager2009». todas lasdeci­
SIOrl€Srelacionadas con elequipo están en tus
manos.Además deescoger fa alineación ylos
fichajes del club es posible diseñar latáctica
decada partido. motivar a105jugadoreses­
tableciendo programasdeentrenamen-
te,disputar partidos amistosos. realizar .,
mejoras a los estadios y hastadiseña! /'
nrprcoa ecuoacíon.Süas cosasrc • i~4
van bien.acabarásde cantasenlaca- ~ ~__
lIe. pero sihaces un buen traba;p-0:,;o, /. ~

" .. ,

hasta podrían contratarte para dirigiral
equipo nacional en competiciones ínter­
nacionales. Una vez en lapista. el juego
muestra gráficos detallados que recrean
con fidelidadelambiente delos partidos de
Hockey.En de1inilíva. sitegustan deportes

y entrenar es10tuyo. éctaleunvistazo. Si
teinteresa puedes adquililoonline y. claro. el

juego está completamente en inglés.

Q MÁS INFORMAC10"lEN:
......th~_s"'i:OlllPolny.com/envmoVj>Uehm2009

€I Mas información:
_~~chv~IJey.te;¡m6-pmes.. com



o LA. GENTE QUIERE PODER
COGER UN JUEGO, hacer loque
sea que tengan que hacer
rápido, subir sus resul tados
a la 'leaderboard" ypirarse a
otra parle.

o HE NS.tDO MtJCHD nEMf'(J
CDN lOS PR1NC1PAU5 CREA·
nvos y comertiales de CCP
en Islandia y han creado 00
grupo devisionarios de clase
ITlJndial totalmentededicados
aljuego por jnteret,Me sierlto
honrado de que Atan se haya
comprometido con la misiór
de apandireIle¡ano lSIivefso
de CCP Yacercarloa laTierra.--­lE. MIrt. d... lWo.

e CREO QUE UNA HI)IT]RIA EN
UN VIDEDJUEGlJ. si está hecha
correctarreore. puede ser tan
grande como cualquier 00Ytla
o pelicula.
r.~.-........Soh.>

o CUANDO 1D5 ARJB.tHQS r
RErDUrrORfS recesten pro­
tecmn mientras COl1Slguert
material para las fortalezas.
losamantes delcombateentre
jugadofes teodran de repente
unmonlóndecosas QUe hacer
enlas Zonas Fronte uas.

~­...... .....,¡e-.

lenguas
dé traR'

o SIEH UNRJff10 S01D MUfi-.
"'AS ACDDH. acocn y acción.
la gente se acaba cansando
de ella. Tienes que llenar los
vacíos con otra cosa. Y, para
nosotros. la acción y ettetror
son elmatrimonio perlecto.
a-~ ...............

dLU 2:,..., lIripiD

D d LASAR.MAit ES UN l.Wi­
HIFlCD fJEMP10 de laimpresio­
nante cantidad de conteooo
gratuito QUe vamos a ofrecer a
los~es de rW_ARt. ahofa
yenelfuturo.

w.t ....... . ,
.~c. o..

e ES DIRm lDHTROI..Ul ... UN
PfRSONAJE INFECTADO pocque
1000 el mundo entiende el
concepto de coger un arma y
dispararalos monstruos. pero
¿cuándo fue la ultima vez que
jugasle con una lengua de 15
metros para estrangular a los

""""""',..,..... • ...... . t1wb

~~~~~~ e ALA HORA DE IDEA RUNA SE--alBA DE «fl/OSHOCK» siempre
nos preguntamos: "¿Cuarltas
partes podemos hacer sincon­
vertirlo en "M atri~"?" . Porque
elprimer "Matri~- fue gerlial. el
segundo fue raro y con el ter­
cero, pensamos: 'éooé se ha
lomadoesta gente?"-­,...,.,... lf.....

Cada vez
suename;or

Mec'ies cosas empe­
laban a sorprender­
1"105 hace diez anos

enel mundo de losvideque­
gos. y es (JJe éstosevolucio­
naban cntmcamente -Ial
y como coolinúan teoeocc
en la acnancad- y 00 sólo
empelab<mos a disfrutar de
hIStorias mas torrlPIelas, sino
quelospasosagigantados que
daba latecnoqia sertfleiaban
l3mbién en el ocio electrónico.
Por eso nuestro nUmelO 5110­
dura un repaso a las últimas
tecnologías de sonido. demostlando~ términos como ·SOOOO
1TUticana' e.tabiIn~ hab.\uales Yque yanobastaba
con coIoc.1r loseeecces aeoeos lados delorder\aI:b' para sao
car el máxifno MIO alasroevas tarjetas de sooido. Otro elemerto
que~ rewkrilnando pocoa pocoelpallOfama eraInternet.
J l.I1 segu"lio reportaJe se adentraba en los juegos de rolonIine
pioneros: . EYel'QUeS!J, dJtrma 0nIInt1. lAsheron's Cah_ tn.I.
chos avarces quetratábolmos condetalle en.-l númelo también
protagoncaOO ¡:(lf losullrrnos lUtf,'OS delu~ Sta, Wars.

, .

El espontáneo

" ¿Crisis en20091
Crisis tengo ya por querer
disfrutar detantojuegazo
bueno que estásaliendo
este año. iY tan sólo acaba
deempezar! "

e i.Quitres sernuestro EspontáneO?
Iobnda tlllo\o.. lu llllmbfe y.\utrase
a~i1~

D HE.was DIlAlIl UNAlDUl1HJOAD
sobfe «Wor\dShifb con estrategias.
l rucos . lMione~ etc. Poco a poco
esUmos Cft(itndo y nos gustaria
que los íans participasen ennueslre
tClrCl/lworldshiftjlJfOt~com.....

D OUISilU MOS liAR A CONOCER
HUmRO 6RfI,IJOSAH6RfCJI.fMU!A
del juegCl IAge ClI Conan Nueslra
'll'eb es 'II'.w.sangrecimmerJa. lk.
Estamos reclutandCl nuevos rnem­
eres. ¡Únetea nOSOlrClS! NuestrCl
servidordej\legoesZingara.(PVE e DUER1A L14R Aaw/XIJI B. ClAN
enCastellanCl). Eslamos interesa- -MllIcia Xlreme kam-.undanmlll'
dos enjuego RP. PvE. PvP, Reinos . cianodedcadosobre todo acCounter
Fronleriros J Mntossociales. Para : Slrikel J a dJnreal toumarnenll. Si
tomar contaclopodéisdiri4iros a ¡ estíS~enpa&Yl.I'1tuenrato
ladirección de e·mail daneJmme- : estamosen -nlld3n.mf.web.es"
ria ~/Iolmail.eom. w.nw ........w

c..........a-;. :

Aamtinuación diJIfKJS '" listade 105 ganadom: del concut50
puf¡/i(¡Jdo en Miaomania J68.
CONCURSO . WORLD OF WARCRAFT. WIUTH OFTHE UCHKING.
PACK DE CAMISlTA • A1..FOM8IlI.J.A• .u:GOPAAA PeDE WORIJ) OF
l'l'.lllCIWT WAAIll Ofne LJl)l11HG
Javítf DeIpdo Tortosa__ünefú : 10aII DrmI.eida lobchl
""'''''''''''' _ _ buIoni ; ~JJ.r.uV~_I'l:wIlMlh
Fmieric lXar Sdet__CasWóll : Sergio Ci:steIIIlClS~ _ Sd¡
lo\nIeII~Mcdo_GuaclaY¡n : ~~MriIel_ _
r.w.e1~llllslll ~ . JclrJtAcuUFanlos__"'-

o Uf 6USTUIADAR A(DHOCU MI :
WEI. con eljuego ylahefr¡mienl¡ i
para pode' juga r. La htrramienla
se llamaRPG M.a~er XP ysirve para
crear juegos.El juego que hema ·
do se llama . Hislo¡ias de Drai'l"
reS t y hay dos entregas. ambas
gratuitas.Puedes descargarlas 00s
desdeL1pAgir.aweb/lsil~ . D HOS liUsrAJll.tllARHIlHOIIR un
com/site/historiadedragonesl : vídeo inspirado efl elm ll~ video­
HlHIle ' juegotPaperboy••unodemislavo·

I!! i rilosde mi infancia (jugaba enun
: Amstrad }. Ellin~ es: /lts.youtube.
: comlwalch?v=cu~bBllrSEs
: Poc sisirve, en"'l'oulube°eselúnico

videoque apateeeconlos lags "pe­
perboy rea lnes".

e 5OtI«J5"UH ClAN lIlll(I.LII AcCAlI.
01 ourr l . eCln ganas depasarlo
bien J eeeeeer gente. Nodescaro
tamos lltros~ dePe. V"rsitJnos
en.....elanb.Jrriosesamo.es

a.. .....s.-

He ha locado~

Conlados

Más que en niaguo otro sitio. aquísique esjmporta~e partidpar. Haremos que tu voz se oiga enLa
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Este es tupunto de encuentro.



~ 54,95

e En portada. lo ultimo de Batman,
lOdo sobre BatmanArkhamAsybn.

e los masesperado de 2009. los jue­
gosmas potentes. deGad of War 111 a
Tekken 6, Mafia11, Prototype.•.
e iBienvenido ¡ la comunidad liU
gPlanet! los jugadores hancreado
de 300.000 nivelesgratuilos y Play
nía temuestra los más divertidos.

e Comparativa. los mejores platalcr­
mas aventureros de PS2, a examen.
e iY de regalo un exclusivo cinturón!
¡Siguen celebrandosu 1QO aniversario!

iVuelve el desafío más esperado!
o Mario YScnc.En Nintenltl h:riónteeoseñan lasprimerasmage.
resydatos del l'lUMl juego oIimpico deestos dosgrandes.

O Pokémon P\atino. DesCl.tlfecómo será laesperada contnJaci6n de
las ediciones Diamantey Pería.
O la Guíade Animal Crossing tedesvela losprimeros trucos y con­
sejos para progresar en tuvida virtuaL

e En larevista Poll;émon continúancon unanuev.1 entrega dela guia
dePokémon Ranger 2.
O Ya a laventa por sólo 2.99 €

iCon un exclusivo
cinturón de regalo!

F.E.A.R.2
y Project Origin Collectors Editio

/

C ADuCA El JIIOJ17009 • . •

El God 01War 111: En Hobby Consolas han viajadoenexclusiva
a los estudios de Sony en Santa Manica (EE.UU.) para ser los
primeros en ver lanueva aventura de xratcs. uno delos juegos
másesperados para PSl
O Residenl Evil 5: Celebran el lanzamiento deeste juegazo
con unsuplemento especial en elQue encontraréisel análisis
en exclusivayunmontóndeextras:cómo se hizo.hislariade
lasaga,personajes. etc.

O Slreet r.ghter IV: ¿Queréis saber Quétales elregreso de
este mito delalucha?¡Pues nodejéis de visitar lasección de
análisis deestenúmero de Hobby Consolas!

C_~210.

a laventa el25de lebrero, por sólo 2.99 €

iGod of War 111 y Resident Evil S!

Co écrcre o _w.gam • .es poro C01l0CIlf fu tien do GAME-eenlrolJAll más cerco'lO

¡Peligro de catástrofe!
e Las ncvedades másesperadas.
COMPUTER HOY JUEGOSha probado el
último éxitode FX Inleraclive: Emergen­
Cf4. un juego deestrategia en el Que
manejas alos cuerpos de polida.bom·
teros y proteccióncivil. lluna pasada'!
iiAtI!! y no nos olvidamos del genial
Tom Clancy's EndWar.

e Test. ¡¡Máspruebas derendimiento!!
24ordenadoresy 48Testderendimiento para
que sepas si te funcionarán todas las novedades.
Disfruta deF.E.A.R. 2, Warhammer 40.000 Dawn of
War 11. Rse ottne Argonauts.Saints Row 2... nosmejo-
res juegos. enla mejor revistade Pe!!

O Un juego de regalo.COMPUTER HOY JUEGOS vene car­
gadilodeentretenimiento conunjuego completo,el genial
DeusEx, y mas paginas de la revista en formato digital
POF...i.A qué esperas? ¡iVenga. alqucscoü
e Alamrta ti 4 de Marzopor3.99 €
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Foolball
Manager 2009
El entrenador noresponde

No tengo Internet y no consi­
go registrar por teléfono mi
«Footb.all Manager 2009 ». no
sé si introduzco bienel código.
ya que el procesoresulta con­
fuso. Lo he intentadodesdeun
ordenador con Internet. pero
tampoco me vale para jugar
luego enmiequiposinInternel
¿Me podéis ayudar? _ Tomis

Existe otra forma de activarlo:
Una vez instalado. tienes que
descargarte un programa des­
de www.footballmanager.com/
tirv3.zip Ejecirtalo en elordena-

y buscar dist i nfas·,;u;t'~'~'~'d~'~·II¡~;¡~~~
más. salvar COnSf?~ temen te no
le inmuniza y cada caídatiene
consecuencias.

Lo mas práctico esdescargar la
detallada glia en POf con laso­
lución completa.~ su distribui­
dora. fX lnteractive. ha colgado
en su página web. La enc:ortrarás.
aquf: www.binteract¡~e. com/

pJ87krtras.htm

TI rnl.
y I R d las L:ldron r

Ayuda con los punles
Me lo estoy pasando bien con
el último juego de Shertock
Holmes pero me atasco espe­
cialmente en los puntes en
forma de minijuego. ¿Hay al­
gún modosendllo de superar­
los o..•saltárselos;·P? _ll5.

Es cierto. cuenco el Príncipe
se cae porunprecipcíc Oestá
a punto de morir a manos de
un enemigo. Eli ka lo salva enel
ultimo momento. Pero eso no
quiere decirque nohaya un reto.
de hecho estoda una faena para
él.Cuando ocurre retrocedesun
poco en el nivel yenlas peleas
elenemigo recupera vida. El reto
del juego está en superar cada
obstáculo sin caerte. Anasalros
nos gusta este sistema porque
puedes experimentar acrobacias

a
El Príndpe Invencible
Me handichoque en el nue'tO
ePrinceof Persla» el Prfncipe
no puede morir nunca. ¿Cómo
es posible? ¿Los enemigos no
tehacen nada?Entonces, ¿dóft.
deesta el reto?_ Ram.\ L

Es cuestión de técnica. como
veras a continuación. Cuando el
saurio seencuentre en el suelo.
seleccionacomo armaelcuchillo
y acérca te a él. En ese momen­
to. veras aparecer un icono para
dalle un estoque mortal. Aclíval0
-ataca- jus to enlonces yacaba­
ras definit ivamentecon el duroIi­
ranosaurio. No leduermas.tenes
que ser muy rápido para hacerlo
antes deqcevuelvaa levantarse.

Estoy en la misión de Madre
Superiora de «1urob , en ple­
no combate con elTinnosaurio
Rn, peto por mucho que le
ataco parece que no puedo
vencerle. Todo lo que consigo
es hacerlo caer; peroal poco
tiempo. vuelve a levantarse.
¿Qué puedohacerparaacabar
definitivamente conél? _ Iyan

ACCIÓN

HumorPor Ventura yNieto

Si tienesamano elremero163 de
M~romania . verás que lececea­
rrosun espacio principal en laCo·
munidad de la Acción. Hasta aho­
ra, eliu~ sólo sepodía adquirir
mediante descarga onlne pero
hace unassemanas Friendwareha
anunciado que se encargará de su
distribución. Tienes más detalles
en su web: www.triendware.es

Pregunla, pregunla... que para eso lienes eslaspáginas. Por fin se acabaron ladas las dudas
sobre lus juegos fa vorilos. Aquí enconlrarás lada la información que pidas de lugénero preferido.

Turok
Duro depelar

Mounl 6 B/ade
Un caballoganador
No he vislo en la revista co­
mentarios sobre el Iftulo
«Mounl & Blolde• •Es un juego
de acción y rol sobre tácticas
medíevates que hace tlem­
pe ha salido para pe. S~ que
hay gente que ya está jugan­
do pero me resulta imposible
encontrarlo. ¿Sabéis cómo se
comercializa? _ HetlOl [astillo

.. -
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Toca Hace Driver 3
Curvas peligrosas
El otro día un amigo meinstaló
el juego«TOCA. Race Driver3»
para iniciarmeenjuegos deve­
locidad. pero siempre estropeo
lascarrerasenlascurvas.¿Que
hayquehacer para tomarlassin
perderelcontrol? • A1mu

Seguro que tienes un teclado
multimedia. ¿no? Pulsa latecla"f­
lock"-seencenderá unahxecita­
y ya verás como todas las teclas
de función hacen lo Que tienen
que hacer. Para el resto deteclas
que teden lalata. veal menú de
los controles y cambia cada ce­
mando fijándoteenla plantilla de
tecladoque seincluye enPOE

Intenta reunirenlapersecución la
mayor cantidad de coches patru­
l1a yve chocando contra ellos. Por
cada poli que acabeensiniestro
total tedarán la de 1000 $. Así
podrás seguir conduciendo por
Tri Cily. Pisa a fondo!

El ¡uego tieneuna física bastante
realista que lo hace más dificil.
pero escosa de cogerle eltran­
quilla. Procura soltar el acelera­
dory frenar antes de maniobrar
para la curva y dentro deella ve
acelerando pocoapoco.¡Animo!

VELOCIOAO I
NF5 Undercover
Gastar noes tanfácil
Estoy jugando a «NFS und er­
caven>y me están resultando
difíciles las misiones de coste
para el estado. ¿Podeis echar­
meuna mano? • Asier Pérel

-

••• • •
. . .

El Señor de 105
Anillos Dnline
Las Minas de Maria
¿Micropagos?
Mehan comentadD que ahora
con la expansión de «Minasde
Mona» piensanactivar micropa­
gos para ..ElSei\orde los Anillos
OnIine».Meparea! 1abI.Sipue­
descomprar cbietcsCDn dinero
real,¿qué 5er1tido Iiene yahacer
lasmisiooes odedicarel tiempo
ahJpmooaje?iHo lesllega too
la cuotaque nos cobran cada
mes? _ "i'lun

Puedes respirar tranquile. Los
micropagos que ha anunciado
Turbine.lal como haaclarado ya
en vanas ocasores. sonpara un
nuevo proyecto Que. probable·
mente, serágraturto -sincuotas
mensuales- y de ~h¡ quehayan
pensado er1 incluir unsistema de
rmcropags oe estenpo.

K-SO Black Shark
¿Controles en ruso?

Justo antes de enterarme de
que Friendware ibaa distribuir
lIBlack Shark», como estaba
tan Impaciente. lo compré on­
lineen la web de OSC. El caso
es que hay teclas de función
que no puedo activar o hacen
cosas diferentes. ¿Habre me­
tido la pata y el juego no es
compalible con mi teclado en
Castellano? _ Juan-Were~r

..-

Gothic Universe
¿En castellano?
Habéisanunciado el recopilato­
ric«Gothic Uniwrse» en el lis­
lado de reediciones y quisiera
saber. antes deCOOlprarlo.si los
juegos de la saga que contiene
están doblados o traducidos
al Castellano. Me ha gustado
mucho el juego«Gothic 11» que
regalasteis enelevodel nume­
ro156 yquisiera seguir jugando
esta saga•• Marwel f.4uñol

l a expansión ciA las Armasb
está anunciada para mplemen­
tarse enel juego entre mano y
junio y será graulta. En ella se
incluirácontenido de todo tipo
destacando sus dos nuevos
personajes. Orco Rebanador y
Enano Matador y su nueva zona
de mazmorras ("Tierra de los
Muertos"). También habrá tres
nuevos eventosen vivo. Asl Que
como ves gratisypara todos.

La colección IGothic unserses
está a la venta por 1995 € dis­
tribuida por Atari. Incluyelos tres
juegos de la saga más las dos
expansiones deeGothic 111. los
textos detodos los juegos están
traducidos alCastellano median'
te subtitulas. aunque no están
doblados. Te va a encantar, pero
date prisa porqueno deben Que'
darmuchasunidades.

Warhammer Dnline
¡Pronto habtiÍ más!
Llevo poqulsimo jugando a
«Warhammer Online» y. la
verdad,por ahoranoencuentro
ningún otro juego que pueda
hacerle sombra. He vislo que
anuncian ya una expansión y
quena saber cuándo sale,si es
sólopara nivelesmuy altosy su
precio. • Ival!

El juego en PC inc!uira las opcio­
nes de comandos por voz de las
versiones de consola. como no
podíaser deotro modo. Conres­
pecto a los requisitos. incluirá el
software necesario. Sólo teharían
falta unos auricularesequipados
con micrófono. La cuestión está.
sobre todo. en cómo será de
complicado configurar todos los
comandospor voz.

Pues está claro.~oIlhe PiIilIe5l.
MlJY pronto,además,salelasegun·
da entrega. (Age 01 Piratas 11. Cíty
alAllandoned Ships), Puedes ele­
girponerte al mando de unnavio
esPilIiOl. francés, ingjés,,, opirata.
En el juego tienes batallas entre .
barcos. flOentreflotasy además
puedes e porer un I11O!1tón dees·
cearcs.comerciar yrealizar unas
cuarenta misiones.

T. Clancy's EndWar
Reconocimientode Val
He vislo comentariosdelasver­
sionesdeconsola deaEndwat»
y me pregunto si cuando salga
en PCmantendrála posibi lidad
deutilizar la comunicación por
voz para controlar las unida­
des y emit ir órdenes. ¿Cómo
funcionará y que te hará falta?
_./esUs -Gua~ri

Grand Theft Auto IV
Problemas en la ciudad
Tengo unbuen problematoo ..GTA IV••
Cada vez que arranco el juego hay .r
tedurasquenose cargan e inclu- ~
S I) varios edificios desaparecen
sin más. ¿Conocéisalgün modD
para soIucionarlD? ¿SeráCOK)
deljuego Dde mi Pe? • E1DY I
Mochos jugadores están te- , r¡¡
neroo problemas y Pcckstar '1f~
onece crece algunas souce­
nes en www~com

~ES.html Si oo te 5ir­
ven prueba mlalando losClmtrolaoo­
res graflCOS üercrceespecíficos para "LII~
el~ queestán en www.nzone.com/
objectlnzone.,gla;v_dowll/oads.html
y si aúnno meicra prueba la versióo
beta del programa Cacneíloost que
opt imiza la gestión de la memoria !

en WindoW3, Está disponible en
www.systweak.comICacheBoosl/
DefaulUsp?pHame=CBP ¡Suerte!

ocr sin Internet y escribe en el
Paso 1 el código del juego, Tras
darle a "Save f ile", elprograma
creará un archivo denominado
"ReQuest". Coge ese archivo y
conéctale aInternet, enun Ciber
oeI1casa deun amigo. Ve alapá­
gina Weh indicada en el Paso2;
sube/o allípara Que la página te
genere otro archivo Que tendrá
el nombre de ' Response". Ahora
lleva ese archivo a tu ordenador
sin Internet y.en elPaso 3del pro­
grama. cárga lo. El juego Quedará
validadoyyapodrásjugarsinnin·
gún problema. ya loverás.

Con la llegada de «Empire: Total
War» estamos todosesperando
jugar las batallas navales, Pero
amí.antes deponermeal lrenle
de flotas enteras. megustarla ju­
garalgo mássencillito,conbata­
llas navales del siglo XVIo XV II,
entre dos barcos, por ejemplo.
Ya jugué a «Piratas del Caribe»
y sé Qué hay otro juego online
pero no me interesa lo de las
cuotas. ¿qué otra alternativame
proponéis? "(apiti nTmibiD"

E5TRA~EGIA i
Age of the Pirates 11
¡Al abordaje!



Lo más nuevo
Aquí te presentamos el hardware más interesanle para mejorar tu Pe. las últimas novedades en
periféricos para juegos !I también, por qué no, los gadgets más curiosos !I úliles para que eslés al día.

Asus EN GTX 285

INnRts

E!E!J9I
:: 1GB dememoria GDDRl
:: Soporte nativodeDirectx la.
:: Posibilidad decombinaren tripleSLI.
:: Soporte nativode Il!(:oologia PhysX para

procesodesimulación física.

.. Disfruta deJuegos
Clln 1lI calidad lI'áflta
l'I'I4Iina o pelieUas en
Bl&Hay. Puede ecn todo
loque le pidas.

Gráficos de nueva generación
.; 'lJZe TARJETA GRÁRCA DE GAMA ALTA e~ 393 { 'I~",[...~:::s::::::; ..~.~~~;~ ;.. .f ~

Peala iJltima. qutGtd setthacevolver a cuenta con1 GBele memona , (1
bajarelniYelde det*gráflc:odrlosnuewos GDOR3.~gm¡as asusober- ~
~ quecaen en tus rnan(l!,. Pero sino~ bio rencimienlo lepemite recear ~
renuBCiar almaximo 'J puedes permitirteW'lagra- tillamos3D conunrealismo m· ~ _ •'lI
fica de gama atta. dos l'IUMS chipsgráficos de !dilo.Podrás activar todoslos eec- tJ
nVKlia han dado lugar adosimpresionantes tarje- tos 'f funaones graficas yasea bajo , 'IJ
fas de lItiM generación: laGeForttGTX 295Y la DndX10uOpenGL 2J para Jugar con '1=
Geforte GTX 285_ total fluidez en resob::i:lnespa~ .,

ASUS yadispone de ambas verscnes. En pri. dehasta 256011600 pueles, t
mer lugar. está el modelo ENGTX 195 quees lambiéf'I escompatible con lasaplicado- .-
el superior de La gama 'J sale a lavenia conun nesnV~ CUOA p,iJil juegos como .eau01 fA
precio recomendado de S22r.MAs asequible, cOuty.Worid al Warl.cFaIIou1 3. o tFarCry2•.
pero igualde interesante por su tecnología. es Ademiis. sm salir delJlIlI de tus iuegos puedes em-
el modeloENGTX 285cuyo pretio esde393€. plearla aplicacÍÓIl ,SmartDocIOfI para "O'fm loc·
Su rendimiento es sólo algo mef10fen comp.araóón, w r"elprocesador gráfico Yelmotor desombrea-
peroinlegra todaslas inoovaciones delas series GTX do independientemente ysacarle aun más pa rtido
200,como latecl'lOlogfaPhysX para laaceleración a latarjeta. Yrespecto a las conexiones, laASUS
deefectosdefísica.presente ya enmás de150jlle- EN GTX 28Sviene equipada con salidas HO"'Ime-
gos. Claramente destinada a losaficionados a los dianteadaptadora HOTV. OVI-I yO-Sub. •

Saitek Cyborg Gamepad
Tu mejor partidohasla /05 pena/lis
e GAMEPAO PARA JUEGOS e Precio: 35,95e

_~_~~! ~~I~~~ó"n_: c.o!~~t~ ~~ ~"~~~::O!~'~Pc. com

Thrustmaster 1.76000 M
iLuz verde para eldespegue!
e-jOYSTICi DE,UTA"PRECisIÓÑ"() ¡';~i~; i9:9'(i{"Ap-~;i;';~da-~~nt~- " " --
e Más información:Thruslmasler e _w.lhrusfmaster.com

El perilérico másadecuado para simuladoles
deportivos esun gamepad. siefr4lre que no
tenga problemas de compatibilidad. Yeley.
borg Gamepad de Sailekestoda una garan­
tiaen este aspedo. Es compatible con Peo
XboI350 ysudiselio. Wlspir.ldo en elpopular
mando de laconsola. resultalTllI)' acertado
ycómodo. Mediante elsoftwareSTT cuenta

conla posibilidad de configurarcualquiera
desus botones como comandos delledado.
!anilitn eeeee electos deYilración de varias
intensidades. El Cyborg estáequipado con lbs
gatiIos, botones delispacorápido. unD-pad
de8vús~y dospalancas analógicas
quepermiten realizar cualquier maniobra de
precisiótl quemmeljuego. •

M' [J.' 1',._-
:: Con.,aü et:I1

PeYXBox 360.
:: Efectos dedlrac:ión.
:: Em.tac:ión de

funciones del teclaOO.
:: D-pa::I de8vias Y

mardos analógicos.

Cene! nontnde HaIIeffect karateTectn:t¡y
-H.E.A.R.T. - I'IOS llega una nueva lecnologia
basada en sertSOt't5magntIicos situados en la
palanca~Thruslmaster
estrena en su jO)'!otid
U6000 M.Estos sensores
ofrecen unnivel depreci­
sión256'IKft superioI

.. En511 estableb8e
_woe-de w
entimdt 11 dftKbr
moI;...ia ltu.

adelamayoría deicJysticks actualesYelimi­
nan cualquier tipodefricción enlapalanca y.
portanto. también dedesgaste rnecáQco. El
ll6000 Mes adernas lTlIY versáIi, con piezaS
iJlertambiables quepennilen adaplatlo para
ZlI'dos odiestros D:IisIintamente. CüeICa con
16botones de acción. giro delapaIanta en el
ejevertical 'J mando acderadot. •

: sersces magnéticus
de altaprecisión.

:: Pala a eecs o

""""'-:: (10 enelejeY'J-­:: 16 botones de acti6n.

INTERÉS

l00 ~"'"



el TECLADO DISEÑADOPARA JUEGOS C> Precio: Por determinar
c) Más informaeió n: logileth e www.logilech.com

Logitech 679 Keyboard
Míralo, táca/o y admíralo

L
atíoea deperiféricos parajuegos G'5eries delogi.

!e<:h estásiendoampliada connuevos madeJos que
ofrecen más precisión, una capacidad derespuesta

inmediata ymás posibilidadesdeperscnalizacén.Entre
ellos muy pronto nosllegaráelavanzado Gl9. un teclado
para jugadoresqueintroducevarias innovaciones.
la Ill1t'edad más llamativa delGl9 essuGamePanel,

una pantallal eDacolor conuna resolución de3201240
pixeles Yqueofrecevaliosainformación demás de60jue­
gos incluido . World01warcratte.ElGa mePanel también
puede mostrar datos sobrelascomtmicaciones por Voz·U':
un reloj, carga de la CPU... Incluso permite vervideos y
fologratias directamente ensupantalla.

El Gl9está equipado con numerosas funciones multime­
dia,doce bolones programables ylIospuertos usa en el
quepuedes conectar un joystick. elratón, unos auriculares
o cualquierotrolipode gadget. Admrte combinaciones
de hastacincoleclas pulsadas almismo tiempo.Suste­
clasposeeniluminaciónenvarioscekresyhasta puedes
configurarcuales seencienden yeuates no.

Todo ello estáin tegradoenunesíuoecodíseño.Elan­
gulo de inclinación delGamePanel ofrece unaestupenda
visibilidad. las teclas estánenunadisposición muy cómo·
daylabasedel teladopermite reposarlas muñecas para
nofatigartecuandosivas a estarjugartdodurantehoras.
Además elGl9 escompatible con Pe~ Mac.•

.... Un pe
bienequipado a un
preclc muyasequible.

Aspire X1700
Un pe contra la crisis
Q pe DEGAMAMEDIA e Precio: 399 {
Q Más in formación: Acer C) WWW.aCE.l"·eilro.com

e TARJETADE SONI DO DEALTA GAMAQ Precio:216e
Cl Más inlormaci6n: ASUS Cl es.asus.com

INTERts

l!!Ej9
=: MonitlX, teclado,

ratón,altavoces y
CPU incluidos.

=: ProcesadorCore2
Quad y 3 GBde RAM.

=: ",""do""""y

""""'''''-

Siempre hay que renovarelequipo. unopiensa quevaa gastarse
mocho di nero... pero. ¡quéva!Si buscas bien. hay oportunidades
como ladeeste Acer AspireX1700.unPeequipadocon los com­

pooenlesmas aldia a un precio formidable.Noestanpotente como un
equipo degama alta. pero le permitedisfru·
lardelos i\Jegosmás actuales. Cuentacon
un procesador Core 2Quad yW1a placa base
con chipsetnForce 63Oi. tnduye 3GBde
memoria DDR2, ampliablesa4GB yun disco
dufOCOO ilrterfaz SATA debasta 1TB. tam­
biénofrece opciones parainstalar tarjetas
gráficas odejaresta labor alchip inlegrado
GeFmce noo. lacajadisponedeunbuen
repertorio deconerlones frontales:cinco
puertos use 2.0,un Firewire yunpuerto
e-SATA. Además. elsistema operativo Wm-
dows Vista Homeviene preinstalado.•

Xonar Essence STX 3D
¡Afina eloída y disfruta!

INTERts

=: Funciones
mult imediaCOR
pantalla lCOa color.

=: Muestrainformación
útilde los juegos.

=: Teclas con
iluminación.

=: Compatible Pe YMac.

e RATÓN DISEÑADOPARAJU EGOS e Precio:29,90e
e M¡!s in formacian:NGS e www.ngs.eu

NGS Dux
iEI ratón más deportiva!

.... El G19será elteclado para juegos más avanLldo ~ estar¡jdisponible muypronto.

INTERts

=: Procesador de sonido
de altadefinición.

=: Amplificador interne
queelimina cualquier
distorsión apreciable.

=: Compatible con Oolby
Digitallive.

deaud io que es64vecesmas 0I1idaque lade
cualquier cllip de sonido integrado enplaca.
Susecretoesun amplificadorqueda lugara
niwles dedistoloión menores al0.001%en
frecoendasde10Hz a90KHz. Es compatible
con jo-mates de audio Oolby Digital Uve, Y
DireclSound Ydispone deconexiones analé­
gicas ydigitalesde enlradaysalida.•

..... Soporta las lecn%gias VirtualSpeaker,
Headphone ~ DigilaI üve ~ I'ro-Logic OdeDoIIy.

la fa milia de tarjetas desonlooxcnaresuna
delasdelTIa}Ol" prestigio por lacalidad, pres­
taconesysoportedefunciones. Ahora, llega
lanueva tarjeta Xonar Essence STX 3D que se
sihia como elmodelo superior.Noen va re.ha
sidodisei\ada cenescomponentes más asan­
zados, Su procesador deaudio AVlOO dealb
definición,(l92KHzJ24bit) logra una cal idad

1!!Ej9---"
=: Sensor láser de

8001160012400 ppp.
=: Siete botones.
=: Botón dedoble

disparo.
=: Cartucho con pesas

para regular elpeso,

Lanamativa combinacióndenegroyamari- deacción,puedes emplear elsensordel Dux
Uo eneldeportivo diseño deeste ratón Dux a resoluc:iOO málirna para tiros deprecisión
da aentender que se tratadeunral6npara yvolver luego a bajarla para movertea toda
laacción. Pensadoespecíficamente paralos velocidadLa luzde su ledle indica enqué
juegos. está provisto deunsensor lásercon modo estáelsensor.Tambiéncuentacon un
una resolución de800, 1600 o 2400 ppp cartuchode pesaspara darle elpesomás
que p.¡ede ajustarse con sólo pulsarun peque- apropiado ynada menos que siete botones,
iIoconmutador. Así,porejemplo. enunjuego incluyendo un balÓll dedobledisparo.•

.. ElDuJ: serraJeV\!a
todavelocidad o

eon lamálima.......



Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nuestra Guía deCompras le
seguimos lapista a las novedades
de hardware más interesantes.
para que estésaldía y puedas
elegir lo que más te conviene.

Recomendado Micromanía
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bIjI*precllI.~_~~ !lIslllft
.(>atro~Óf~pIr.II~~tlI8GB*rne­

lllDN flI rnódl.b R.IJI 00II311333 NHL CueIlt.I Wrbén etII
QIUllIi~.su. -.w ESATA pII<IYs~ de lWo.
ÓCl\~ de lid \4DI:' IIlÓlClde-.:lo de11an*§.

Alternativas
"'SI K9Al Platinum
o 134 t ·e·Mis·~ llISl
Cl --.msi._

u~ pl¡UIl:mIiSpider
~en 51 ¡:Gelbiletl
~WJ 79CfX. Sopcm
elNKJ~dealllnl

..:dlos YIisponedt aIIInI

fIIll'bPO bpompn'"
tI5 enrnxIo Crl:6sflid

Gigabytr GA-fX58 ú ltrmr
e 309€-e -Ws"~-~- ­

Cl~__. _.. _
Basada enti dips.et X58
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La configuradónbasica para garantizar quelos
juegoste funcionarán ronun mínimo de fluidez
!J unmas que aceptable niveldedetalle.

(l Placa base: Presupue-sto
conchipsets AMD M.12 o lnteI P35 59 (

C) ProcesaOOr: AIl*n64Xl6000+ o Inlel Core 2E4S00139(
C) RAM:2 GB de memoria DDRl800MI{¡ 30(
C) Gráfica: Radeon HD 4670 I Geforee 9600 86 (
e Tarjeta de sonido: Pelconaceleración !;Onldo 3D 20 {
iD Disco duro: 160GS 5ATAISO 39 {
() Unidadóptie¡¡: regabatlora OVO 19 (
C) Monitor.m 19pulgadas panorámia! 119 e
e Altavoces:Conjunto 5.1 35{
iD Ratónyteclado: LabtecUI\Jaflat W"1rl'1ess 24 (
e TOTAL 510 €
C) Periféricos extra:

Gamepad LogitechIlumblepad 2 29 (
Thrustmasler1. FlightStic:k X 24 (
Volante ypedales TrustGMl5001l 29{

32 €
IOO€
120 €

Aquí te detallamos/oscomponentes que
ronfiguran e/equipoporelqueneseees
oplariamos. Estaesnuestralecomendación.

e Placa ba>e: PttsupL>eSto
Asus StrikH11 E.lireme nFwce 190i SL 289 {

e Procesador:InlelCole2 Quad E8600 3 GHz 224{
e RAM:4 GBDDR3 1600MHz 140 {
e Jarieta gráfICa: Asus EHGTX280 329{
e t desonido: SBH i Tltanium falaUty ProSeries 120{
e DiscodulO: SATA WD Caviar 320 GB 16MBtaChé 54{
(l Unidadóptica: LG GGC·H2ll. Blu'lar 99 (
e Monitor. BenqG2-WOW 359{
e Altavoces:Creative In!pire T6200 100 {
el Ralooy tedado: S;itek Cytx:q; + AATech 'tJ750 UD (
e TOTAL 1.824 €
C> Periféricos e.lila:

Trustmaster Run&Drive Wlreless 3en 1
Sailek X52Pro
Thru5tmaster ferian F430 FF Racing WheeI

Selección Micromanía

,2<
1" e
189 €

pea la última

e Placa base; Presupuesto
Gigabyte GA-EXSa Extreme(e!lipse\InlelX58) 309{

el Procesador. Cln f1965 Extreme Elfition %9 {
el RAM:24GB DDR3 11 2GHz (triple canal) 1200 e
el Tarjeta grálic.a:3 I GeForee en 280 OC enSU 1617 e
C) Ta"i!lade sonido:A5USXonar D2X 7.1 159€
el Dtsco duro: 21Serial ATAI300 WD \IeIociRapt! 400(
el Unidad óptica: RegrabadoraB1u-I3Y LGGGW·H20L189€

C) Monitor. Sam$l.lng 30S1 30 PUIpIas L400{
C) AltaYoces7.1: CreativeGigawork!; ProGamer 500 JOO e
e Teclado yratón: logitech G15.logitedl G9X 200e
e TOTAL 6.372 {"
Cl Peñ énccs extra:

Thrustmaster Run&Drive Wirele$$ 3 en1
Thrustmaster HOrASCougar
~eeh 625 Racinl Wheel

LD más potente quepuedes enconlr.lr si quieres
convertir tupe en/a máquina definitiva. /';)ra
¡ligar 11 tape conlos videoiuego5más exigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar fu pe puede caDvertirse en una locura. Note dejesabrumar
por Jos nombres !I prestaciones de los productos. Para ello 105 hemos
clasificado en tres categorías. Todo bien e/aro. ino?¿Cuál es/a tuya?

Recomendado Micromanía Alternativas
ThrustmasterHOTAS Cougar- Camoen uncaza
C) 199( C) Másiitlo.: ThrllSlm;mer C) ........Ihruslm.u ter.oom

E5te",,*,",o depalanca del'Uelo yacelerador eoronfiguraOón HOTAS
eslIIIa /lplica delosmandosdelcaubombardero F-16 Block 52. El

mandor losootonesesuncoostrujdos enmetalolreciendo larn.!.;ma
esta~ enSIl maneio y00attaOlliooJrio~ ffi SIl tadll.

El HOlAS Cougar ha 5idoilctualiLloo recientemente. Seceoectaal
puffio USB yesmuy fádl deconligurJr. grJciasal50lware Faxy,
Cueflla eon 26botones programables yvarios corlmutadOfes.

Sairelt. Pu, F/ig ht Yoke System
e149.95 feMas lIi,o.: teirPOIaiePC
~~~
Esle reali5ta ron­
junio hecho eoate'
ro combina elm.m­
00deweIoY* Y
~ móduloQuadr¡lIll
~ede uneronómelropara
eoshmar eltiempo Ele weIo,

Saitek Cyborg EVO force
e 79.95eo Mis·inio~-Coi¡ir:iiitePe
~~~oom_ .• _• •
E5 unwcl'!Jtil jur-;Ildequi¡lado COIl res·
peesta defuertayajustable para lIlrOOs.
Además de5botones de empalO, mando
acelerador yuna setade 8 álrecciones.
la palaflCa puedegitar eneleje
vertiul para controlar el timón
eounsim~ladOf de YUdo.

..::. ' •
, .. .... ,,
J

I

_S_aJte_~ ~~~~~_~l!.'!1.b!!~~..
C) 39{ (l M.ts in/omLación: Saitell
,(l ..... "'sajtK.Cl!'"
UnorigillJl gamcpM porllUCpermite
inle<cambiar1M posic:iones dela
palanca allil~ ilquiMrla y
elD-P3d.funciollalidad mhi ­
ma ymododeemulación del
mando Xbo:r 360,ideal para
los"Games lO!I'{~• .

Sailelt. R66UForre feedback 6T
e8Ú' e~ iniri.: . . ..
SaiI....() w......saitell.ecm

Un sólido COfllIIIlIo de wlan­
teypedalesque destaca por
lapretisíón desus etectcs
deW'braeióncon tecnologfa
IrrIfIIffiioo T~ Ypor
elmli!.moquoe olrecen l.QO!;

pedalesCOnanclaje SlIperior.

ASUS VW222S
e i99 €· - - · · · · · · · _­
C) Má5 inIormxión: ASUS
!=? eusus.ecm. . . • • ••
Enlonnatopa norálnico,
este2T C(llI untiempo de
~a de 2rr5resU'la
asequible. Desta<:a umbién
pOI su elevado COIllta5fe Y
losaIIaIooces inlegl3dos.

Samsung 2268W
~ 219 €·o Mis-iiIiiññaciin s.amsuñg
_C! ........·samsun¡..es
ten suformato pa­
rxrámico de2Z',SlI

ttCll,llogl;! MagicSpeed
aalctaellicmpode
~ta a2rm.E5

U'Il opcióll ideal p;lI"iI

~ yadmite 0Yl

Logilech 615Racing Wheel
~ 189 €·ID Mis"inlom..léióñ:LOgiiich­
¡; w......Jogi,ec!L_ecm . _
Eslarros~ ooldar1le
dein5lIperable calidad
, ¡weci:si6Il~ adel'n;ls
tiene.-l !lIl'xUo corll,l\o1
r:.1ia decambios auténtica
coo horqIiIla y~
de~ veIoc:ídades.

Q 119.99 ( ID M~5 intormaciÓl1: Thru,tm3S'ler
C) ........IhrusltTWSter.oom

üte nuevo corljuoto deconducción, esuna r~pIic,¡ del volante y
lospedalesqueIleYanlosfe¡ra¡jF430eoo28cm dediámetro.
Cuenta con unbol6ll Engv¡e Slart Yunconmutador ele iwlciorIes

queimilael"manellino"cafOcteris tico de loo Ferran.Cuenta
oon 10 bolOlll'S. !e'las enel'IOlanle para elcambio de mar·
chasy efecto der~" de Iumillnmel'5ion ToudI

Thrustmaster Ferrari F43D FF- Todoun 6T

SenaG140DW • Como en elcine

Q 32( ID. MásinfonnatiOO:ThrustlTwt", ~ . ......t/llv$lm;ls:!PI.com

(sU sensacional ¡JfI1€Pold esrealrnmcre.oiucionario~ krs
mandos desucl.lse porque dispone de 16Icontrolde guo aoalógico
ydos gatillo5 progrBiv05. delormaque poc!ril. conlrolar losjuego:;
di!veIix:iItad. lambiéll esJl"'1edo PMiI~ deportM:Js por
lapm::Min deSIJD·Padylasdos~ Resu!la muy cómodo de
rnaneiir &f<ltiaI asulransmisión irolárbrica de2.4GH.z Ytl'lllMlite
tlfdasdeviblaeión mediJnle~ TouchSense.

Jhrusb'naster Run60rive Wirefess J en1- Revolucionario

() Z79 { C) Más informaci6n: .Benq () w••.benc¡.es

~:3do p;lI"iI laalta deflrOción foA Hlles!! modelo de
24~ enfotmato16110 panorámico alcanu UIliI

~ de1920.1200pI,el5. Sul~ derespuesta
esde5mr...-l valor ideal para queenkrs'" no~
estelas.Sutecnoiogi;I"Senseye" adaptalaimagen a los
~pdIcuIas. ele. Dispone deentradas HOMIyDVI
~conlfilCP y sonido too Icmade~----=



Consultorio Técnico
5i tienes problemas parahacer funcionar un juego o deseas ampliar tuequipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

Huéspedes a laespera
EstoyrenovandomiPCpor com­
pleto,peroquieroaprovechar el
procesador AMDPhenom 9950
quecomprérecientementeylos
dosmódulos DDR3de133MHz.
¿Podrlais indicarme alguna

La configuración dela Selección
uc romana es precisamente la
que te recomendamos pensando
enun presupuestoajustado aun­
que, lógicamente, se puede mejo­
ra ro Por eso cada mes cambia un
poquito. dado que los produclos
van evoloconancc y los precios
bajan. Si quieres tomar esta con­
figuración como referencia -mas
que al pie de la letra- acertaras
seguro. Por ai ra parte, los80 €
que nos das para mejorarlo su­
ponen un margen muy justo. Tal
vez podrías comprar una gráfica
unpoco mejor sin llegar. o una
placa y meros mas potentes. Y
con respecte al sistema operati­
vanosotros elegiríamos Windows
Vista porque soporta Dírectx10,
si bien es cierto queconsume
mas recursos.

PLACA BASE

ro • •

CONFIGURACiÓN

Selección mejorable
Me gustarla quemeaconsejarats
para comprar un equipo. Pensa­
ba conseguir una configuración
parecida a la Selección Micro­
manía que indicáis en vuestra
laGuia deComprasgastándome
unos720 €. Me preguntosiesta
es una configuración recomen­
dable por su precio.pensando
enlaposibilidad de ampliar1o. La
podriamejorar algo sinpasarme
de los BOO€. ¿En esta clase de
equipo es mejor XP o Vista? _
Ruben Padilla Martin

es complicada.pero si tienes la
determinación, herramientas y
conocimientos para llevarla a
cabo. sigueelM orial queestaen
laweb. www.hard-h2o.com.

Acabo de comprar unagráficaGeForce 9500 GT Ylos juegos van bas-
tantebien. pero de vez en cuando aparecen unaespeciedefranjas
enpantallabastantemolestasynosé aquése debe. Me han dicho
quetodas las9000 nosoniguales¿Es algo enlaconfiguraciónque
debo cambiar o esque mehan dado gato por liebre? Otra cosa,
¿funcionarámigráfica con GTA4? _ Mal't05 Ventura

lieforce con «liTA IV»

La tecrolcga detodaslastarjetasGeForce9000 esbásicamentelams­
mabasada en elchip G96·300.lo Que puede variares ej rendimientoyhay
modelesfabricados en65nmyen55 nm pero no hay ningún motivo por el
que algunos fuegos debanversepeor entutarjetaqueenotrasGeForce9000.
Instala los ultimos drivers desde es.nvidia.com ydeja ."...~
laconíguracón por defecto,Con respectoa «GTAIV)
puedes mejorar elrendimiento en tuPecon losdrivers
GeForce vl80.84quenVidia hadiseñado específicamente
para el juego. Puedes descargártelosdesdelapágina web:
www.nzone.comAJbjecthlZone.gtaiY_downloads.html

" I - I

El manda delaXbox
He leido enalgunos forosque
puedes usar el ga mepad de
Xbox en PC y que basta con
descargar unosdrivers.¿.sabéis
si escierto? _ Salvador Agüero

tTe refi eres almando de Xbox 360
o al mando dela primera Xbox?
El mando de Xbox 360 es di­
rectamente ccnpatlbíe con PC
en algunas versiones y en cuas
s610 requie re descargarse un
controlador que está en la '....eb
deMicrosoft. Eso sí, con las ver­
siones inalámbricas del mando
la cosa se puede complica r. Con
respecto almandode la primera
consola xbcctambén es posible.
Aunque,ademásdedescargar un
controlador. hay que modificar el
cablede conexión para sustituir
el conector de laconsola por un
conector USB. cortando yempal­
mando los cables. la operación

Para empezar. losconjuntos de
mando de gases y palanca de
control - o mandos HOTAS- no
tienen por qué ser muycaros.
Tienes. por ejemplo. el Thrust­
master TFlight HOTAS X por
39,90 €. si bien escierto que
su diseño futurista igual no te
convence. Dicho esto. el joystick
queencajaalaperfección enlas
especificaciones que nos das es
el Saitek Aviator, cuyo precio es
de 44.95 €. Tiene un diseño con
uneslilo retro que esde lo más
"aeron áutico" y funciona muy
bien. Además. existeuna versión
compatible con PCy Xbox 360
que puedes llevarte a casa detu
hermano••. Para darle sopas con
honda en cAce Combat 6». No­
sotros no le hemos dicho nada
¿eh? Tienes más níormacón en
laweb www.c:orporate-pc.com.

diseñado el juego. Detodos mo­
dos, si tienes cualquierpmble­
ma con los controles prueba a
descargarle la versión gratuita
de prueba de 'Xpadder' con el
quepedrés mapear yconfigurar
todas las tedas y mandosde tu
gamepad para dejarlas igual que
enlaversióndel juego paraPS3.
www.xpadder.com

Joystick de comba/e
Me gustan mucho los juegos
de combate aéreo y quisiera un
joystick realista. nada de "man­
dosespaciales~. Tampoco estoy
buscando un conjunto HOTAS
para simuladores de losque va­
len casi 200 e.Es para jugar a
«H.A.W.X.» enPC. He visto un
video en casa de mi herma­
no entre partida y partida de
«Ace Combat 6» en Xbox 360
y ambos juegosmeparecenuna
pasada. ¿Qué modelo me reco­
mendáis? . Ilafael MemJa

TARJETA GRAFlCA

Gamepad para GTA IV
¿Es posible utilizar el mando
Logitech RumblePad 2 con el
«GTAIV»pe? La consultayase
la he hecho al servicio técnico
deRockstarpero todavla no he
recibidorespuesta. _ Die~el

Aún no se han confirmado los
requisitosmínimosdel juego as!
que nopodemos darte una res'
puesta exacta. Sin embargo. te­
niendo en cuenta loque hemos
visto del juego,creemosquecon
tu tarjeta gráfica podrás jugar
sin problemas. aunque tal vez
tengas Que llevar la configura­
ción gráfica a niveles de detalle
medio o bajo. Desde Juego, la
idea de una tarjeta Radeon HD
4670 resulta más interesante si
tienes unos 80 € parainvertirlos
enella. Así que podrás jugarcon
los gréücos almáximo.

Requisitas para Empire
Soy un aficionado de la saga
efotal War» y estoy esperan­
do con ganas la nueva entrega.
«Empire». l a cuestiónes que
mi equipotiene tres años, con
una gráfica Sapphire Radeon
X1300 y con 512 MBdememo­
ria. ¿Creéis que me va a bastar
o seria interesante comprar la
HD4670? Hugo Pieter'!lln ias

PERIFERICOs

De hecho. el RumblePad 2 esel
mando mas indicado ya que la
disposiciónde botones y tedas
esmuy similar aldelosmandos
dePlaySfation 3 paraelqueue



losmejores juegos tienencasisiempre requisimselevados
oun tantoespeciales. Aquí tedetallamos qué te vaa hacer
falta para rfísfrvtar de los mejores juegos quehemos
analiuJeJoeste mes, y terecomendamos los rfíspositñ'DS
ron las que sacarles el máximo partido.

E5DLA OmiNE. LA5 MINA5 DE MDRIA
~ Aquel tiempo en que jugar a Rol Qnline significaba renunciar a
certonivel decalidadgráfica resevadc a ctrcs ¡Uegos quedó atrés, La
expansión IMinasde Moria» es uno de losmeiorese~ de juego
de Rol Online con gran calidad
grafca y adem.is CGO ungrado
de optlmizaclén muy bueno.
Una CPU que supere los 2GB
y 1 GB de RAMpermiten jugar
con flu idez.Con lagráfica basta
quetenga 128 MB. lo quesies
importante escontar con una
conexión aInternet de banda
ancha de unos 2ó3MB.

NECROV/5/DN
~ Adenili de escalofriante. INecrovisioo» esunjuego de acción bien
realizado tecmcamente que permite baja! elnNel de detalle yjug¡¡r CO!l
cierta calidad gráficaaunque I.u pe 110seademasiado potente. Puede ir
bastante bien con una CPU de . !"".,..;"
2.2 GHz o cualquiera de doble
núdeo. y con 1GB de RAM en
Windows XP o 2 GB en Vista.
Con la gr,Wca te basta con una
de gama baja a partir de una
Radeon XI300 oGeFOrte 6600.
Si tienes una tarjeta de sonido
Yaltavoces multicanel, no lo
dudes... iSube elvolumen!

AlimentacióngenerDsa
Estoy renovandomiPCyal final
me va a quedar con una Placa
base 715 ATX lntel XFX MB­
7801. un procesador CoreQuad
Q6600 a2,4 GHz, 4 GB deRAM
ODR2 SOO MHz. y una gráfica
üercree GTX 260. Mi problema
es que noséquéfuenteponerle
para que funcione ¿Qué fuente
compro, si puede ser bara tita?
_ Alejandro DURdo Escar¡¡a

COMPONENTES

Tienes que buscaruna fuenteque
sea capaz deproporcionar laali­
mentación adecuada atodos los
comooneotes y en el equipo que
nos detallas tambiéndeberías le­
neren cuentasitienesuno o dos
discos duros,unidades lectorasy
otros componentes. Asumiendo
que tienes lo habitual, es decir,
undisco duro, tarjeta desonido
yunlector1r"abadcr deovO, por
ejemplo tenoresque contar con
una fuente deunos 550 Wcomo
minimo para quetodo vayabien.
y es que yasólo latarjetagránca
requieremucha alimentación.

loscasos. Una tarjeta desonido
ofrece muchas más ventaías. el
único inconveniente esquetienes
quecomprarla. Puedes conec­
tarletoda variedad de conjuntos
dealtavoces, incluso auriculares
para escuchar tus juegos en 3D y
disponendetodaslas conexiones
que puedas necesitarpara ver tus
pelisdeOVO.Blu·ray. yconHOMI.
Además, mientras que un chip
de sonido integrado consume
recursos del sistema. la tarjeta
descarga a la CPU deproceso,
mejorando el reromento global.
y lo mejor es que ahora mismo
tienes una granvariedad de mo­
delos conprecios ajustadoscomo
las Sound Blaster deCreative de
la gamas x.Fi. Audigy SE. o las
AsusdelagamaSonar.

Me gustarla pasarme al sonido
mullicanal yel caso es queten­
go una placa base con chip de
sonido inlegrado que soporta
5.1 canales, pero no sé si me
convienemás tener una tarjeta
desonidoaparte o con el chip
integradoseriasuficiente. Aver
si me podéis decir las virtudes
y losinconvenientes de ambas
formasdesonido5.1•• Inrique.

iSonido inlegrado?
SONIDO

En lasespeclñcaccnes del equi·
po que estánenlawebdeToshiba
tienes el dato delostipos deRAM
que soportay hasta quécantidad
puedes ampliarla. Como nonos
dices de qué modelose trata en
coocreto-aorqoe síquees de la
gama Qosmio- no podemos de­
cirte que módulos necesitas con
exactitud, Pero vas a encontrar
todoloque le hace tal ta saber en
la web española deIoshiba. en:
es.canputers.toshiw-tUOpe.COOJ
Acude a Soporte Técnico y mira
las esoecnceconesdetuequipo
para saber quémódulos trae de
seriey cuales permite instalar. Si
porejemplo es elQosmio G20-102
venía con dos módulos de512 MB
Ypuedes ampliar la RAM hasta
los2048MB condos módulos de
l02400R2.

En principio los chips de sonido
mullicanal5.1 o 7.1 integrados en
las placas actuales, bastan pa ra
reproducir unsonido 3Dcon los
juegos. Lo cierto. sin embargo,
es que enocasiones pueden pre­
sentar problemas de compatibi·
lidad. Más que un problema en
particular, se trala dequeesuna
tecnología más limitada así que
conloschipsdesonidonotease­
guras depoder disirutardel soni­
do mumcanat y en 3D en todos

MEMORIA RAM

¡Quién se acuerda?
Tengo un buen dilema con mi
equipo portátil,esunQosmlode
la marca Toshiba. Deserievenía
equipado con1GB deRAM que
hace unpardeañosnoestaban
mal, pero quisiera instalar otro
uotros dos més veloces. ¿Cómo
puedo saber cuálescompatible
ycuál no, y cuálesle irían bien?
• Enrique Mertado

Cualquier modelo con loschip­
setsAMO noa7900 nForce 790i
y con los zócalos AM2o AM2+
para tuPhenom te irán bien, Por
ejemplo, tienes laplaca Gigabyte
GA-MA790X·0S4 por unos 90€
quedispone dered, chip de so­
nido de 7.1 canales y conexiones
SerialATA11. Tambiénteencajala
MSIK9Z2 CF-Fpor unos 85 € que
admite DualCrossFi re, sonido de
8 canales y conexión de red. Lo
que va a resul tar más difícil es
encontrar una placa queademás
esté preparada para sacarletodo
elpartido a losmódulos DDRl
Pod-as usarlos aunque no con
todo su potencial. Tendrías que
esperar aplacas con sooet AM3
onuevas versiones deplacaspara
socketsAM2+.

placa base que le vaya bien y
que le saquetodo el partido al
procesador y la memoria?Pero
quenopasedelos100 t .Sitie­
nered,mejor, yqueno sea muy
djffcil deinstalar enmi cajaATX
de semitorte. _ Orilll Suñé





El CAMPO DE BATALLA
D CADA ESCDWlIO.l.tt lINlO. liJs ocho escenarios drlen!ntes del pego
lmDllN~ detisNa eneldesamlIo delcorrbate. YeslJJf! cada
lRl~ sus propios ciseIIos Ycarxttristicas especiales. desde mapas
laberi'Ilicos~ teobig:arjn aplanilic;ar con nu:hoaidado tucanWn Ilasta
~ abiertas enlasque los enfrentafTienlos serán rá¡jdos Ylired:0$.
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iDale más juego a tu pel
¿Ya has llegado al final de este número? No tepreocupes. que aún queda diversión.
En el OVO vas a encontrar ID que necesitas para darle más juego atuPe. Oemos
jugables, videos. especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Oisfrútalo!!

iNecesilas ayuda?

NOTA: P.-. queeljuqo funcione corrKIamInt.
..... tmerel OVO dentro.se 11 .... "'den.

, .

e SO: Windows 2000lXPN1Sta e CPU: Pen~um 4 2 GHz
(1 RAM: 512 MB e HD: 3GB e TMjeta gráfica: Aceleradora3D compatible
Oirect3D con 128 MB C) Tarjetadesonido; 16bitC) OiredX 9.Oc

Contrales básicos:
() Ratón: Todos loscontroles disponibles.

------ -------- --------------------------------- -----

C)~ Estrategia C) eomp.ilía:
GSC Gmlt World!Dftp Silftrl
8¡Ianee Games C) IdiomiI: Castellano
C) E5pac:icr. 1373 MB

Lo que hay que tener

I
escubre un juego que pon­
drá aprueba tus habilidades
ocultas. tuingenioy lusdoles

de mando. combinando RolyEstra
tegia. l a tecnología se eníreota a la
magia,la luz Irente a la oscuridad.
En dteroes 01 Annihilaled Impsess
las fuerzas rrsstcas se revelana la
avanzada civilización humana. Con­
vertido en héroe, un elfo llamado
Eñhant. deberás buscar lamanera
de hacer frente aunejército de no­
muertos que han ascendido desde
el mírarnordcpara dominar Atlan.

Heriles
al Anihi/a'e" Empires

'úmpleta hI rol.crió" ron '" camu•• origiIYIn! Si I'rMIfft rol.mrtrl8l"
Irtl DVDI d. A1iaam."í. atn ,. a m:ult rtriginal d.' juego. llilrt ti.".. '"
N a rl. d. l. lund. fI rI.rle l. vuelta.¡... . Na1. i,"pnill/.1

,-~'------

LI~ interKti'A.. 0\'0
esI:i dobdI de lO'I$I5lelN lfolt1M­
Del menIi~ tra
~ .. tJ'IG.ll()I,l en"lIdIlr
delonienIdIlI.~ despI/s

lI!l procnmII "'" '- ftensI! , poN
$dft laapci6n INSTALAR.

toknnUniIpaltiD lfoltI'l DYD
que replI """" I;UII ilI moisbha
sida soo:relido • los... n!IaIRI'­
_ oantroIn. testeo, ......

pcw~.lItmpf'lS1~

r1II dII!l DYD l;IIr'IInbdi I tII eMto.
Los llerodolIsaIft los~

clmRluidolenll!l DYD por1fllecen
• lO.I5mpediolls lIlkfts ,~

lIIiIIiIFd*l"*' SIl allDltlxDl
l!:Ip"I5I .. PfGIl1"'I'S lfolt~
w,.enSllDVD.

..Artu.liudofte.
• Cfysis WarIlud d .LLnO
• StrangtthoId ü l
• Gnuld Theft

.6.uto IVv.lO.2.0

• Pute w.l
• FillIout 3 •.uo.3S
• UFO: Alteriight dJ

.. Juega tompl. ,o
• Htr1le'S of

AMihib tedEmpitts

"úlrl.
• DirKU 9.Oc
• Can of Outy.
WorldatWar. MOO Tools
• MODSpore: Expandtd

Travel Radius

• Sacred2.Fallen Angel
• OirectX9-Oc
• Fon:eWare 1812 0

GeForce 200 Series
(XPy Vista32 bits)

• Fon:eWare 18120
GeFon:e 9 Series
(XP yYrsla32bits)

• Fon:eWare 181.20
GeFon:e 61718 Series

(XP y Yrsta 32bits)

• Catalyst 8.12
Radeon XIltOSeries
(XP y Ytsta 32bits)

.. Dema. ;ug."'e.
• F.E..A..R. 2 ProjKt Oripl
• Burnout hBdise.
TheUltilTYte Sol
· ¡..Füd

..".v;,w
' s._

Anham AsyIum

UO WICll(lOI,I.H..&

Infomanía



úmtroIes básicos:
e WISIMJ-.~
C Balónizq..: S¡ftJf

e BalónddI.L: Apnr
C Clno:fts: Direcci6a

;:1SO:W"nIoorI lPfYlSb

C> CPU: Penlium" L5 GHz
C RAM: 5121118
C HD:: 400 MB
C lirjÑp:*':_ Ol

~onct3Dr;:oa...,
C~ dl!1ICIOIÍIk 16bI
c oncu: 9.Oc:

El regreso de Satman a las pantallas del
Ofdenador se haCMYertido enunareaidad
alaquetambién acudeJoker. sumsecara­
bIe enemiga. que le acompailará en esta
aventura en el mismo papel hasta ahora
interpretado Yalqueademás dará VCIl un
conocido acto( Mari!. Harril famoso por
su papel de Luke Skywatker en la trilogia
de -Star wars". PaulDini, premiado guio­
nista. ha dado formaal argumentode W'I

juego en el que. por lo que nos deja ver
esta preview. esta~ para seruno de los
grandes delgénero de este 2009.

C Gfncn,: Ac:ci6n ClComp.1ftY: llodslucIJ StudiIII
C~ Eidos Wefxti..eJKodI MtciI Es¡wAi
C)\.MWmilnlD: 2009 ;:1\liomI.; lIlclfs

i-Fluid
Nivefes en modo misión

ClGnnc Ac:ci6n c~ [Dft

Cl DistrtluidDr.~1btrQ C~

Fetnro 2009 C> kiGrnI::~

~~..,.':7_~~ __ ............ __ ... _
Sibuscabas juegos onglrlales. pocos más
originales que éste vas a poder encon­
traro. ¡·Fluid. te invita acoevertírte en..•
luna IlOta deagua! Se trata deun juego
donde la habilidad Ylos puzzles se dan
la mano para desatarte a que tu gasta
sobfeviva al·hostil" entornode unacasa.
La demo permite jugar uesniveles en
el modo misión. Amedida que avances
en losuutmtosnivelesirás adquiriendo
nuevas plopiedades que leservirán para
irhaciendo delatscaelmodo de salir de
loslaberintos propuestos.

Barman: Arllham Asylum
Héroe y villano fren te a frente

¡jExtras!!

elGnto: Ac::iI.e Cl0istrtIuid0r. .+.ctirisiolI
Cllcillml: kIgIts G t.na6D: I GB

Callo' Dury. World ar War
MDD Taol5

¿Querías alargar la guerra y no sabias
cómo? Pues ahora puedes. si tienes
entusiasmo y paciencia. gncias a las
herramientas de diseño C1)l1 las que
crear MDOs para. eall 01D!.ty• •

Aunque enestecasonovas a poder me}orar
nadaen tus partidas de _$acred 2• •10 que
te ofrecemos seguro que le inter!SJ si
tres fandeljuega. Yesun archiyorepleto

de imágenes del desarrollo del rniwo.

O~ Rol O t:onp.arq: AKiron O tlistrtlui*r.
Abri C> lcillmI:~ C) 1IIIIII'Ia: 404 MIl

Sacred 2 Fallen Angel
ArtbOIJII: del juego

Lo que hay que tener

--------------------------------

e so; W"1IIdows XPNI5ta e cpu: PenWm42.8GHz ()RAM: 1GB 'hi
e>HD: 115GB ( Harjetagrifica : Aceleradorol 3D compatible DirectlD con128 MB íI
() Tarjeta desonido: Tarjeta deSonido 16bit () DirtetX9.Oc ~

---- -- _.-----_ . -. ------ ------- -------- ------- ----._-- ---- ------
Controles basiros:
Cl AlZ:. AeelefarlFfeflar ()Curscwes:0itKd6n '

Aunque las modificaciones paran juegos suelen
estar creadas por aficionados, en este caso el
MOOque lepresentamos esoficial. 8<ljoel nomo
bre de«Expanded Travel Radiusl , permite alean­
zar con antelaciónelmundoGro. yademáspermite
ser usadocon las partidasque ya tengas.

Spare
MDD Expanded Travel Radius
CllWMra: Eslntegia C> Compaftla: Mi lis C Oistribllk$or.
EIedranic Arb C>ldiom.l: Inglfs CH allll1\o; 11.18
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Actualización i fa wmión
111710. Este i1rd1ivo corrige
algunos bugs detectados
sobre Windows Vistil además

deolttcer soporte para

lasve rsenes de 64 bils de
Windows XP yVista.

... Stnngleho/d
ActuaJízaci6n iI la versiónII

Sehanrealizado modifiCKio­

!leS enel sistema detoIItroI
paI1I permitir queel jugador
pueda nomarw desdeuna
cobertura. Además se han

solucionado algunos proble­

masCOn las animaciones del
R1enU de objelllS.

...G,..nrl Tltelt .ellra IV
Aduarllildón a laveBión

LO.2.D. Este ardlivo realiu
mejoras fundamentalmente

en el sistemagráficodel

juego. optimizandoen la

sincronizatiÓfl vertical
VSync, ademásde reeüzar

correcciones para unmayor

rendimiento con tarjetaslit
la serie7de nV'Kfia.

Rol Online. por la patilla_
Gen 'O; RGI Online :> Gamigo Games

Gamigo Gamt!s 1 Cutelano
500MB

eooevo. Gamigo teofreceuna versión completa
deuoo desus tñulos online.para queteatrevas
a entrar en un atractivoy tascnantemundo

dejuego... itotatmentegra tis!Enestaocasión, dast
Chaos. te invitaadisfrutar del rol onnne defantasía
medieval, enlamismalinea deairasjuegos ~l corte
delos architamcscs «WorldofWarcralh o «Warha­
mmer Onñne•.Parapoder jugar,ademásdeinstalar
elclienteque está incluido en el OVO deestemesy
actualizarlo -la actualización se realiza de manera
eutonétca-.debes registrarte previamentesiguiendo
lasinstrucciones del recuadro adjunto.

I.D que hay que lener
e SO: Windows 981MEI2000/XPNlSta e CPU:
l'entiumm450 MHz e RAM: 128 MBe HD: 500MB
Cl Tarjeta grAfica: 32MB e Conexión a Internet

Cantroles básicos:
el Ratón: Todos los controles principales

.. ¿A qué nopensabas que se pud ierajuga r onl ine, con
unjuego de Rolmultijugador y que te saliera gratis?

Instrucciones de registro online
o ANTES DE INSTALAR, IlEGfSTRATEONUNE. ¡ES GRATIS! Entra en la
páginaweb:ustchaos.pmigo..e:s ysiguelasinstrutcionts de registrn. Debes
introducir tunombre deIISlIario. tu dirección de email y unacontraseña.
EsMUYIMPORTANTEque inIrodwca'i unaeontraseña de 4 caracteres,
formada por nombrKJ nUmefO$. Porejemplo: 1234.

O REC IB IRÁSUN EMAll EN TU BUZÓN DE CORREO. TendrAsque pinchar
en un enlace paraactivar lacuenta creada J luegoreclbirAs aIro email
de confirmación.con tus datos.

lO NOTA: CualqlJler coosulta lécnica sobfe eljuego osobre elregístm delmIS- ..

• modebedirigirse illiI pAgina web deGani&o :.

~ I'u..
Este mm supone la pn.
meraactuaI~ ofieial del

juego. los desarrolladores
del juego110 handado upll·

eadOlles concretas de las
mejorasque realiza dicha
acluallza~jón. pero su insta·
!ación se consider.I de vital

"""""'""
"""ol1f J
Actualización ala venióI'l

U.O.JS. Este archivo re...
rlR lHIa largaasta de bugs

en«ltItrados Ianto al nivel
de funcionamiento del juego

como dentrodelas misiones
del mismo.

~UFrHlterligh'
Actuar~ iI laversión

L7. Con la inslaIación de

este MdIiw se solucionan

algunos problemas delecu­
dos een lertuRs del ill~

Adem.is seha solucionado

algún problemadetectado
conel armamenlocuando
se estA usando un modo

Paralelamente se solucionan
algunos otrosproblelNlS que
aleebn directamente ala..........
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lRno..\ "'--&lynI;/L~ t.4en(SaIMaáoo)

a y"' .. OVO: TRAHSI'ORT GIAHT GOLD EDlTION
jJUEGO COM Pt.ETO) Y5 DEMOS JUGABLES.

1:I El!eslen":: WorldShitl (Re' i.,,) Spo!~
(PI......) Pr;ntfQ! Perlia (ReP<lrta¡e) ~au E1f..:t
(SoU:iótI ) Prat«t O"ilin(ReptlJta¡e) Ln MelQ/n
EdJoones de Cclleroonosta de iut8O' OrPe(Reportale)

1:I yen ~ OVO: raREUNtON(JUEGO COMPt.ETO)
'S DEMOS JUGA8LES.
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l!t'2001(~) Ptrdodos(SolLoón)

O , .. ti OVO: nu SPfCTIlIJMWAllRIOR
(JUEGO COMPI.ETO) YSDEMOSJUGABLES.

O En ~51~ n' : Call 01 D"I}'......orldal \'lar (Reportaie)
De,jIMay Crl 4 (Re-;iew) Brothe'~ inArm~ H,II'I

H.ghwa¡r (Pr"",ew) Orad Spiloe ( R.porta~) 1u"ll'"
de Rol 0nI0ne (Reportale) Turok (SolUCIón)

O Yenel DVO: SUNT HUNTER III (AlEGO COM·
PlETO) ' S DEMOS JUGABlES.

o Eneste .>: ~~.iRfporu,eI
~ o&D-OClO 0.... ol 'Ii1II g(~)
CalloIDuIy.I'/oItd~ W."I~) ~

(~) Or.clSpKeIRn-y SolIaon)

O , lIfI elDYtl: .&lPHA PIlIUE (AlEGO COMPU­
TOl stIOT 0Nl.H: Y1 DEMOS JUGABlES.

1:I El!este JI": SQrmIIe(~1

~'s CrMI DufdOr's W El!- (1!Irwotw)
~f\¡¡II~) war~4OK.o-.oI'Ij¡¡r.

11itQorta1') ~ elPCpetIecIo(lIeclorUJr)

D Yeae!DYD: D-ClA' (JUEGOCOMPLrTO)
, SDEMOS JUGABLES.

o Eneste n":: Empir" . Tolal W~r (R.porlale)
"' n¡¡'s Bouoty(P,tv1 tw ) fallo\¡t 3 IP,,,,,iew)

Sp.ace Si~ (RtvIeW) Juegosde Rol(Rtport'I~)

tkilblo 11I (R.J>Or\4ltI B'OItltr5 lO Arlll5(SoIución)

1:I y tri elOVO: PRO C'lttING MANAGHI (.AlEGO
COMPUTO)YWOf!LDSHlrt (VERSIOH TRIAl ~

D Ú1 e$h! n": ~.lOD(l(l o-. 01 'Ij¡¡r I
lm.-¡ LosUepl$ Juep. cle2008(Jlet»rtare)

J,LJ!Ol."Edge(PrMe-) · ~oIKeroes..1iIls
olY*lrI~) Pmced~l~)

D ' 11ft" OVO: F.lCfS OF WAII (AJEGO
COWPILTO) y 1 DOlOS.JU<iABLES.

D Enntt ll":: ~OlCcnatlI~)
'/li<lo'klSbft(~) i<a~ s..~2 tSolu ·

tiónl lLm EIIed(Re.!eoo) 1DsUtp-~50¡Ue8ll5

¡J"P"PlKlO(~) ilIISlS~(~)

D Y..el0't'D: PSl-OPS (Jl.J[GO COMPlETOI
, 5 OEMOS .lLlGAIllíS.

D En e51en': Grand Thelt Auto IV (Repo'I~ I.)

SPO't IR.,,",,) FlfA lJ'I(Rep(l<l~¡e)

STAlKER Clear SO:y(SoIución) Ora~ AKf.Ori¡ ,rIS
(Reporta",) Gamto; Co<T. enbon2008(Rtpo<la~)

O y11fte1 DVO: FllONTUNE(JU{GO COMPUTO).
REPOIlTAJE GC 2008Y4 DEMOSJUGABlES.

D ÚI este.a; Or3p~:()"plsC~l
Empn. WW3r(~__) l'nAdTheltA&*lri

(Re-._t Mgos",, ~Alloerlosl~)

~ lII\ DifI; AI!Irfti (ileporta¡e\

D , 11ftelOVO: DllE.WfAll(AJEGO COMPUTO)
Y5 DOlOS JUGABUS.

Para conseguir tus números atrasados
•Entra en www.axelspringer.es/atrasados
·Elige los ejemplares que desees
•Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3.99€)+ gastosdeenvio
, 0ftrU válida hastafin de elistencli5 • Sólo estAn disponibles los12UItimos nUmtros
•Gastos de envio;1f porejemplar • formade pago: liIrjetade credito • Noseauptan pedicIo$lutra de Es¡l.W
............__..-IIII11i111..-..._ ,......_."""III.-.,............,.....,t.-U III .
..l'loo_._III_......-....' _,.ws.o.re.-U.........cis-.III~.lllI:llI.....

Yademás.

¡Pide tu
archivador!

Siquieres tenerlodos tus
ejemplares a mano. consigue tu

archivador porsólo9 {
l~df_ino:lI.o<lo5)



y EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE fMlCfOjjjjjjÍ
~ - - - '-- - - .-

y además, las mejores demos jugables del mes,previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho más. iNo te fo puedes perder!

.. iYlija a lIIl mundo
de bIIbW.. .bno
!N\Mw ton ejM.itos
lXIuIoso!; r uu Al
héroe ptrledo!

.. EciciérI GoId
queinctJ)l! el
.s~mcnn~

J'" tIpil'lSióft .n.e
116"'~ lkuthel Winl~.

Juego Completo
Original para PC

iLa mejorcombinación de
Estrategia y Rol para pe!

!i'7'Ii'i""

SPELLfOBCE
&018 E8.r'8N
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegospor~3,10€*

Especificaciones Micrófono:
- Ornnidireccional .
- lrnpcdanciu : 12 KQ.
- Frecuencia : lOO HL - 10 KH/..
- Scncitividad: .~ ± J diJ .
- Dimensiones: 6 \ 5 mm .

Otrasespecificaciones:
• Longitud del cable : ~:50 ± I() cm




